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Od zminéného Cisla nas zavalily haldy
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2lo od posledné

Nase odmlka od posledniho ¢isla trvala, bohuzel, delSi dobu, nez jsme
planovali - a delSi dobu, nez nam bylo milo. Svét se ale porad zene kupredu a
tak i kolem Tomb Raidera se néco udalo. A my jsme Vam prinesli souhrn
toho vibec nejpodstatnéjsiho, co byste podle nas urcité méli (a chtéli) védét.

DRUHY FILM BUDE!

Jak jsme uz informovali, ty z nas, které sziraly mysSlenky typu ,bude
dalSi film“? Odpovéd zni ANO. To uz jsme Vam fekli.
Ale ted vime i néco vic:

Film by se mél doCkat premiéry uz pfisti rok, nékdy v bfeznu 2021, %
zatim jsme zaslechli datum 19. nebo 21. Rezie by se mél ujmout

Bern Wheathley (Free Fire, Doctor Who). Titulni roli samoziejmeé ‘ ‘
opét zastane Alicia Vikander (z ¢ehoz mam upfimnou radost), mezi |
planovanymi lokacemi by mél byt Peking, Finsko, jih Afriky a Anglie, /
vcetné sidla rodu Croftl. Déjové by se pak mélo jednat o mix Rise of
the Tomb Raider a Shadow. To zni skvéle, nemyslite?

F

5.11. 2019 byla vydana Shadow of the Tomb Raider: Definitive
Edition.

Hra obsahuje vSechny dodatkové DLC, bonusy z Croft edice, retro Croft Fitness
outfit a dalSi opravy herniho zazitku.

Hradi si navic po dokonéeni hry mohou vypnout povinné noSeni mistnich outfitd v Paititi.
Pro vlastniky Seasson Pass se hra automaticky upgraduje na Definitive Edition, vlastnici
zakladni hry si pak budou muset zakoupit Definitive Edition Content Bundle, ktery tim hru
na DE upgraduje. Hra je dostupna pro platformy XBOX One a One X, PS4, Steam,
MacOS a Linux, méla by se objevit i na platformé Google Stadia.
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ODESLA LEGENDA NEZAPOMENUTELNE
Bohuzel, svét Tomb Raidera priSel nedavno o jednu

ze svych legend. Dne 7. biezna 2020 odedel Neal LEVELY Z RUKOU

Boyd, designér puvodnich urovni Tomb Raider | a |l,
ktery vytvoril jedny z nejnezapomenutelnéjSich lokaci

v historii série. N EALA BOYDA

Jménem vSech prejeme rodiné upfimnou soustrast.

Cest eho pamatce!

‘ P\Aﬂb”"\}g@
IR 2, Lost Valley

« B b L Colosseum
= Palac‘e Midas
= Natla‘s Mines
i N .
NS Atlantis
0 The Great Pyramid

The Great Wall
Offshore Rig
Diving Area
40 Fathoms
Wreck of the Maria Doria
Living Quarters
The Deck
Tibetan Foothills

Jsme si zcela jisti, ze tak jako my

jste si pfi pfecteni téchto nazvu

; urovni vybavili hodiny a hodiny

e 1» ‘ napéti, zabavy i roz¢ileni, kdyz se

| TomBmaRer | ToMagAmen | néco nedarilo tak, jak mélo. Jak

vV W = jinak uctit Neala, nez si uzivat
/ téchto mistrovskych kousku a s

g’ ; vdékem vzpomenout na jejich

B tvarce? Dékujeme!

V pFipadé problému s prehranlm videa napfimo nascanuijte Q



https://www.youtube.com/watch?v=S7tkvTCTdkQ
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Treti z kolekce soch ke dvacetiletému vyro€i Tomb Raider je od 21. listopadu
oznamena a k predobjednani. Jde o Laru Croft ze hry Temple of Osiris a k
dispozici jsou tfi varianty!

Dodani by mohlo probéhnout ve druhém kvartale 2020.

STANDARDNI EDICE byla omezena na 1500 ks po
celém svété, socha obsahuje Horovu hul.Cena sochy
je 339,99 $, coz déla necelych 8 300,- KE. Nevratna
zaloha ve vysi 34 $, plan plateb je uzpUsobitelny
Vasim moznostem.

ROZMERY SOSKY

LARA CROFT LARA CROFT

vySka 41 cm >

délka 19 cm PREDOBJEDNAT >>
Sifka 38 cm
vaha 3,6 kg

AND THE

16" TALL



EXKLUZIVNIi EDICE obsahuje druhou vyménitelnou
pazi se samopalem, takze Laru mUzete vystavit rizné.
Obsahuje hole boht Hora a Osirise. Pocet byl uréen na
500 ks. Cena sosky i vySe zalohy jsou stejné jako u
standartni edice.

ROZMERY SOSKY

LARA CROFT

vySka 41 cm .

délka 19 cm PREDOBJEDNAT >>
Sifka 38 cm
vaha 3,6 kg

SQUARLCENIX..

AR ARrs
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TEMPLE OF OSIRIS

15" TALL

EXCLUSIVE EDITION STATUE ALSO
INCLUDES REGULAR EDITION PARTS

LARA CROFT

LARA CROFT LARA CROFT

SQUARLCENIX.




LARA CROFT

A GHOT #1 LARA CROFT
z )
SRR~ J;“ - SQUAREENIX.| = z’(,’& Z
SQUARECENIX..
SBERATELSKA EDICE je shodna s exkluzivni
verzi, socha vSak neni nabarvena. Kusu bylo vyrobeno
50. Cena sos8ky i vySe zalohy jsou stejné jako u
standartni edice.
ROZMERY SOSKY
vySka 41 cm . N
délka 19 cm PREDOBJEDNAT >> .
Sifka 38 cm
vaha 3,6 kg ‘}“:” SQUARE ENIX.

[ARA 2
CROE[

[EMPLE 01 r‘}sm S Y

15" TALL



TRIKRAT HURA ZA VSECHNY FILATELISTY!

TOMB RAIDER CHRONICLES - 2000 14 7OMB RAIDER - 2013 s <7 (8 § ADVENTURES OF LARA CROFT ~1998 1"

Britska postovni spoleCnost zacatkem ledna oznamila vydani specialnich sbératelskych
znamek z videoherniho svéta — jedna se o poctu hram, vyvinutym britskymi studii, a po
boku napfiklad Wormst, Elite nebo Wipeout nechybi ani Tomb Raider. V setu jsou Ctyfi
znamky z prvniho, tfetiho, patého a devatého dilu. Spolu s timto setem byl vydan
samostatny list jen Tomb Raider znamek, kde zabéry napfi€ sérii na znamkach krasné
kontrastuji s pozadim, tvofenym snimkem z posledniho dilu.

- ‘THE TOMB RAIDER SERIES
¥ s TAg S '
A
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COLLECTOR'’S UK GAMING TOMB RAIDER
SHEET HISTORY MINIATURES

TOMB RAIDER OMNIBUS vol. 2

Pokud jste tak jako ja milovniky Tomb Raider
komiksuU a stejné tak jako mé Vam chybi
pokraCovani Library edice v pevné vazbé,
nezoufejte. Na konci ledna byl vydan druhy a
finalni svazek Tomb Raider Omnibus, ktery se
vénuje novym komiksim reagujicim na reboot
série z dilny Dark Horse. Na 472 stranach se
muZzete tésSit na kompletni ro¢nik 2016, tedy
Cisla #1 az #12 a pfibéhy Survivor's Crusade a
TR Inferno. Mékka vazba.

<< CHCI KOUPIT




TOMB RAIDER

the dark angel symphony

TEMNY ANDEL POVSTAL V NOVE SYMFONII

Hudba byla uz od prvniho dilu naprosto jedineénou a nezanedbatelnou
soucéasti Tomb Raidera. Kazdy z nas, kdo hral tuto legendarni sérii, ma
urcité obc¢as den, kdy si k praci anebo jen tak pro radost pusti néktery

ze soundtracku série. Mnohdy staci slyset jen prvni tony a vybavuji se
nam nékteré nezapomenutelné vzpominky na €as straveny po boku

Lary na nékteré z jejich vyprav.

Po The Tomb Raider Suite skladatele
Nathana McCree (Tomb Raider | - 1ll), o
které uz jsme na webu i v pfedchozich
Cislech napsali nejednu reportaz, ted ke
slovu piisla THE DARK ANGEL

SYMPHONY skladatele Petera
Connellyho, skladatele hudebniho
podkresu pro Ctvrty az Sesty dil.

Jak si jisté pamatujete, i my jsme
informovali o kampani na Kickstarteru, za
pomoci které byly nakonec i pres
probéhly restart shromazdény finance na
jeji vznik a doprovodné merchandise
produkty. A nastalo dlouhé ¢ekani na to,
jak bude reimaginace legendarniho
soundtracku znit.

28. unora se fanousci klasiky i nové viny
docCkali a dalSi hudebni pocta Lare Croft
je nyni dostupna na vinylu, CD a pfes
digitalni platformy jako Spotify, Apple
Music, Google Play atd.)

B

A protoze ani my jsme nemohli odolat
zvédavosti, nebo mozna i nostalgii,
nazveme si to kazdy podle sebe, vrhli
jsme se na poslech a muzeme se tak s
Vami podélit o své dojmy a postrehy.



TAK TEDY:

Peter Connelly do svého nového podani
hudby vlozil dvé zasadni linky: uz feCenou
nostalgii a inovaci. Jak uz pred lety v
puvodnich podkresech dokazal, v jeho
tvorbé se snoubi jemny smysl pro detail s
dech beroucimi, majestatnimi okamziky, ze
kterych Vam uvazne dech. V nové
vytvoreném hudebnim dile se Peter téchto
zakladnich dovednosti drzel i dal. Jelikoz ale
doba plyne a i hudba se vyviji, vlozil do
znamych témat zivost a Svih. Uz od prvni
pisné se mé osobné zdalo, ze tempo hudby
bylo upraveno a lehce zrychleno.

Zakladni motivy pak byly osvezeny
vlozkami, které mi pfipominaji trochu
jazzovy styl, byly doplnény vokaly tam, kde
jsme je dfive neslySeli, nebo riznymi efekty,
které bych nazval ,kudrlinkami®, které ale,
podotykam, vibec nejsou na Skodu a potési.
Je zkratka vidét, ze ackoliv dilo obsahuje
nadhernych 38 skladeb, ani jedna jedina
nebyla do konceptu pfidana nepromyslené a
narychlo. Kazdé pisni byla vénovana stejna
pozornost a ve vysledku tak tvofi skvélou
souhru.

Pokud bychom méli hodnotit Cisté po
poslechové strance s tim, ze bychom si
odmysleli znalost ptivodniho podkresu
Ctverky az Sestky, i samostatné tvofi TDAS
perfektni kus umélecké tvorby vénované
Tomb Raider sérii, ktery je ji hoden a
rozhodné stoji za to mu vénovat plnou
pozornost.

11

TRACKLIST

THE DARK ANGEL SYMPHONY:

The Last Revelation 02:45
(feat. Tina Guo)
| Make my own Luck 02:20
Waking the Nephilim 02:24
Remember the Amulet 02:02
The Accused 02:46
Red Alert 01:14
Jeep Thrills 01:37
Egyptian Sands 00:27
Dance of the Lux Veritatis 01:35
Scarab Puzzle — Short 01:01
Chronicles 01:40
The Great Pyramid 00:46
Minotaur Battle 01:25
Brother Obscura 02:20
Black Isle Mysteries 00:33
Going for the Throne 00:53
Scarab Puzzle — Long 02:06
The Sacred Lake 01:05
I’'m a Big Girl 01:16
The Guardian of Semerkhet 01:18
Positively Amazonian 01:45
Russian Submarine 00:39
Reaching the Goal 00:23
Just in Time 01:15
Give me your Hand! 00:34
The Angel of Darkness 02:48
The Periapt Shards 03:43
Secrets and Wonders 01:10
Welcome to Paris 01:19
Chasing the Demon Hunter 02:06
The Shadow of the Monstrum 01:35
Ambush in the Louvre 01:09
Broken Glass 02:33
The Spear of Destiny 01:00
Surrounded by Green 2019 02:52
Surrounded by Green 2019 08:02
(Pete “MixMaster” Hammond Remix)
Beyond the Darkness 03:26
(feat Dean Kopri)

" ___She Will Live on Forever in our Hearts

01:40
(feat. Julie Elven)



Samoziejmé, TDAS je oproti prvni The Tomb Raider Suite v nevyhodé. TR Suite totiZ byla
prvnim, a tedy jedineCnym projektem tohoto typu, zatimco se da vyslovené oCekavat, ze
The Dark Angel Symphony se srovnavani se svou pfedchidkyni nevyhne. A protoZe se v
popisu svych dojmu snazim byt objektivni, udélam to a zamérné srovnam:

Logicky se hodi zaCit od TR Suite, protoze byla prvni a do usi se nam tedy
dostala dfive. Osobné jsem se, bohuzel, na zivy koncert nedostal a mohu tak
srovnat pouze znéni z CD, ale kdyz se nad tim zamyslim, asi je to dobfre,
protoze tak zlistanou stranou vS§echny jiné vzpominky, které by ve srovnani
mohly Suite ,vySvihnout” navic napfiklad mistem poslechu ¢i lidmi, se kterymi
bych se tam urcité setkal. Takhle je to sice skoda - a obrovska - ale hodnoceni
bude 50:50 :-)

Suita pokryva prvni tfi dily série, tedy uplné kofeny celé sagy Tomb Raidera, které byly
zakladnimi stavebnimi kameny a definovaly to, na €em se série proslavila. Ne nadarmo
pofad az do dnesnich dnu je komunita kolem puvodnich her tak oddana...

Kdyz se zaposloucham do Suity, okamzité si uz pfi prvnich tonech vybavim kazdou hru i
lokaci, kde dana skladba zaznéla. Kdyz zavfu oci, vidim se jako dnes s ovladadem v ruce,
pamatuju si vSechny ty prozitky i uzas, ktery ve mné dany level hry umél vyvolat. Kdo by
zapomnél na jemné dokreslujici hudbu, kdyz Lara stala na hradbach Velké Cinské zdi...

A o tomhle pfesné za mé Suita je. Samozifejmé, Ze nelze opomenout, Ze pomalu v kazdém
kousku najdeme néjaky pfidany blok, rozvedeni plvodni skladby, ale hlavni roli hraji
puvodni motivy z her, tak, jak je zname.


https://www.youtube.com/watch?v=1niHukanvPs
https://www.youtube.com/watch?v=vlSlnlyV8Vw

| . MILOVNICI PL°IV°ODNI'CH e
A | SOUNDTRACKU si mohou
REVELATION CHRONICLES of parkness  Zakoupit balicek obsahujici
} T\ g TDAS i remaster

- ) L &f ﬁ akﬁ originalnich skladeb!
5 L A LA A TN

Prejdéme ted k mladsi sestrfe Suity, THE DARK ANGEL SYMPHONY. Musim
upfimneé fici, Ze potom, co se projekt doCkal oznameni, jsem sice, jako pravy
fanda, zajasal a samoziejmé jsem neskryval nadSeni, ale zaroven... Jsem
byl tak trochu skepticky. | kdyz jsem ani na chvilku nepochyboval o tviréim
géniu a uméni Petera Connellyho, Martina lvesona ani ostatnich jmen, které
se v souvislosti s projektem doCkaly oznameni, ostatné jedna se o mistry
svého oboru. Pfepadala mé ale neustale myslenka ,éim muaze Peter
pfekvapit? Jak po Suité muze pfijit s nécim, co nebude znit obdobné nebo
stejné?*

Ach, jak jsem se mylil...

Kdyz nastal ten kyzeny moment a Symphony se mi dostalo do rukou (tedy
do usi), jesté stale jsem vySe napsané obavy mél. Stacilo ale slySet prvni ani
ne minutu prvni skladby a ja jsem se zase ocitnul v nostalgicky znamém, ale
zcela jiném svété her Core Design.

Pokud jste si uz na predchozi strance pustili jednu z interaktivnich ukazek,
sami uz asi vite, o Cem vlastné mluvim... VSechno, co slySite, znate, ale po
par prvnich tonech pfijde ono BANG - a zména je neprehlédnutelna!

BEYOND.-T DARKNESS

feat. DEAN KOPRI

| >

DANCE OF THE LUX VERITATIS



https://www.youtube.com/watch?v=8yXvWA9w2Gs
https://www.youtube.com/watch?v=XL2ZoMLIo_E

Maestro Connelly do své reimaginace hudby vlozil kus své duse.
Poslouchat toto zpracovani je pro mé néco podobného, jako kdyz
napriklad po letech objevite za posteli zapadlou oblibenou knizku z détstuvi.
Urcité si k ni sednete a s laskou se Vam u jeji Cetby vybavi to, co pro Vas
znamenala. Zaroven jste ale uz v toku ¢asu pozapomnéli - a tak je pro Vas
knizka né€im zase nova a napinava! Postavy i podstatu déje si vybavujete,
ale objevujete nové zminky, nové pocity i mysSlenky pfi Cteni. Proste je to
ONO, ale je to i nové dobrodruzstvi!

A TAKTO NA ME CELOU DOBU SYMPHONY PUSOBI.

Ano, znam ty pisné a mam je spojene s déjem ve hrach - ale ted maji
uplné jiny Svih, vyznéni, motiv v pozadi, ktery tam nebyl - a pritom mate
pocit, Ze tam vlastné celou dobu je, jen jste si ho nevSimli... A on se ten
motiv postupné vynofi vic a vic, az najednou poslouchate znamou
neznamou novou pisen.

A KROME TOHOTO SKVELEHO
PROZITKU ma THE DARK

http://www.trdarkangel.com ANGEL SYMPHONY v rukavu
jesté mnoho dalsiho!

.' Cely projekt vznikal vice nez dva
u roky a proto byl prostor rozvest
@tombraider DA trdarkangel trdarkangel Myslenku jeste dal. Na oficialnim
webu projektu mate moznost opét
navstivit jednu malou, ale nam

hracum znamou, zastavarnu, kde

_ na Vas Ceka spousta zajimavych
/ kousku vénovanych Lare Croft a
. Symphony. Urcité si vyberete!

H ' é Na zadatku se zdalo, Ze projektu
TOMB RAIDER - se lepi smula na paty. | pres
the dark angel symphony drobny karambol na Kickstarteru

DA se ale tvdrci a jejich GZasny tym

nebali zariskovat a jen a jen diky

B jejich zapalu a odhodlanosti ted
mam moznost Vam upfimné fici -

STALO TO ZATO!
Muj verdikt?

re Nevahejte a porid’te si do své
sbirky klenot vytvoreny
mistrovsky, s uctou a laskou a
od srdce pro nas vSechny, kdo
jsme propadli Tomb Raider!



https://twitter.com/tombraider_DA
https://www.facebook.com/trdarkangel/
https://www.instagram.com/trdarkangel
http://www.trdarkangel.com

l /g TOMB%%IDER‘ J
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Uz jste nékdy slySeli o Brawlhalle?
Je to bojova skakacka, ktera je
hratelna zdarma. Bojujte za Cest a
slavu a vstupte do déjin ve
slavnych sinich Valhally. Svét
Brawlhally nabizi akci i zabavu a
mnoho riznych postav a svétt.

Pro fanousky Lary Croft ovSem
podstatny je predevsim posledni
cross-over, kdy se do svéta hry
zapojuje pravé nase oblibena
hrdinka.

Nezalezi dokonce ani na tom, jestli
mate radsi Laru z klasické éry,
nebo Rebootu — zahrat si miizete
za obé! Takze at’ uz mate po ruce
dualni pistole, vrhaci hak nebo
toulec a Sipy, vrhnéte se na boj po
hlavé!

Vybrat si muzete z vice nez 45 legend, hrat
v single-playeru nebo celkem az v osmi
hracich. Hrat muzete na platformach PS4,
XBOX One, Steam a Nintendo Switch.

Mrknéme se tedy cross-overu na zoubek!



https://www.youtube.com/watch?v=RlOCVGMgc7M

O CROSS-OVERU TOMB RAIDER  [ESe=vegl R

Ay

Pridat Laru Croft si do Brawlhally miizete za

cenu 300 Mamooth Coins. Cross-over se pak 2»
nazyva ,,| make my own luck*. @ Lara oo
A' b - wned

Starite se vyjimecnymi a vystupte ze stind SR
Jjako Lara Croft! |

- jde o Epic Crossover s vlastnimi Signature
efekty, doplfikovym skinem Survivor Lary Y
Croft se dvéma vlastnimi skiny pro zbrané a =
animaci.

- Lara Croft odrazi schopnosti a dovednosti
Diany a po udalosti bude stale v Mallhalle.

- obsahuje doplnkovy skin Lary Croft ze
Survivor éry, se dvéma dalSimi doplfikovymi
skiny pro zbrané a specialni animaci.
Vyuzijte Lafinu obratnost ve spojeni s
ohnivymi Sipy a dualnimi pistolemi.

VSechno to zni skvéle, co rikate? Pokud jste (a my
véfime, Ze urcité ano) na pfedchozi strance rovnou
mrkli na trailer, pak jste sami vidéli Laru Croft v
Brawlhalle v akci a jisté s nami budete souhlasit, Ze do
prostfedi této hry zapadla vice nez skvéle. A pfesto nam
toho tvilrci prichystali jesté vice. Co s sebou Lara Croft
do hry vnesla dalSiho?
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PODIUM

Animované Podium s tajemnou obfi
)\ sochou, fika se, pfimo sype KO z
rukavu.

MAPA - , TEMPLE RUINS*

www.brawlhalla.com/play  Nova mapa zdarma pro viechny!
Obsahuje tfi mensi a jednu hlavni

platformu a dva ostrovy, oba hodné
blizko nebezpecné zoné knockoutu.
Sprintujte a skakejte ve sprintu pro
mrstnou akci mezi nimi. Event dale
obsahuje denni login bonus 250 zlata
na oslavu této udalosti a

také jeden specialni Takeover ve stylu
Tomb Raidera.

TAK NA NIC ViC
NECEKEJ A VZHURU ZA
DOBRODRUZSTVIiM!

NOVY HERMi MOD -
» 1 EMPLE CLIMB*

Zjistéte, jaka je hranice mezi myty a
legendou po boku Lary Croft!

Prezijte rychly a smrtici vystup v této
tfiminutové akci az pro Ctyfi hrace. Jako
kazdy spravny cham, i tento je plny
smrtelnych nastrah. Vyuzijte proto Istivé
naslapnych plosin tak, abyste
starodavné mechanismy obratili proti
svym oponentiim.

Ten, kdo ziska nejvice bodu, vyhraval!

ZKRATKA A DOBRE, tento vs do novych vod se Lare Croft opravdu vyvedl a

véite nam, stoji za vyzkouseni! Takze at’ uz parite s joystickem nebo u klavesnice,
pokud se v této ne upliné lehké situaci chcete zabavit, tohle je ta spravna volba!



https://www.brawlhalla.com/play/

ANEB CO BYLO A CO BUDE DAL

Pomalu, ale jisté se blizime do zamysleného finale tohoto Cisla. Ale
prece jen jsme mlceli dost dlouho na to, abychom Vam k tomu vSemu
citili jako povinnost néco rict, pridat, osvétlit Vam, jestli a jakym
zpusobem se chceme ubirat my a nas projekt.

Pani. Rozhodl jsem se, ze kdyz uz Vam dame védét o tom, co bude, dodame k tomu
dalSi hodnotné informace, abychom véc neodbyli jednim dvéma odstavci v novinkach, a
tak jsem s radosti zasedl k tvorbé nového Cisla magazinu, protoze skladat jeho kousky
dohromady je pro mé skvéla zabava. A kdyz jsem zacinal psat prvni Clanek, fikal jsem si,
Ze zprava pro Vas na zavér mi vznikne pod rukama sama. Ale zas takova sranda to
podat se vSim vSudy asi nebude... no nic.

MAGAZIN

V prvé fadé nepochybuiji, Ze jste si vSimli, ze posledni Cislo Times MINI jsme vydali
pomeérné bez priprav, naléhaveé v reakci na situaci. Tentokrat uz jsme pracovali s
odhodlanim, aby nam pod prsty vzniklo néco na urovni, proto jsem pro tvorbu magazinu
pouzil novy software a doufam, Zze zjednoduseny layout se libi i Vam. V podobném
duchu bychom radi tvofiil i dalSi Cisla, aby byla snadno Citelna, prehledna a - zkratka -
fresh. Doufame, Ze vybalancujeme design tak, aby délal radost i oku lahodil.

Timto jsem vlastné naznacil jednu véc. Ano, stale mame plany, jak pracovat, pokraovat,
mezi né urcité patfi i nas obCasnik. Je tedy pravda, ze klasické Casopisy jsou uz v dnesni
dobé pro mnoho lidi pfezitkem, ale tento format se nam zda dobry v tom ohledu, Ze
umoznuje zpracovat vice témat do jednoho baliCku, ktery navic, diky dneSnim
technologiim, pracuje i interaktivné a na vSech moznych chytrych zafizenich. Prozatim
si netroufame dat magazinu formu pravidelné vychazejiciho periodika; libilo by se
nam to, ne Ze ne, ale praci na ném délame ve volnych chvilich a jen tak mu mizeme
vénovat opravdu takovou péci, jakou si nepochybné zaslouZzi.
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Ale bude tady dal, takze se uz ted téSime, co se nam povede vymyslet pro Vas na
pFiste.

VERZE THE TOMB RAIDER TIMES MINI

S tou uz jste se také setkali. Doposud poslouzila jako jedna z platforem pro rozSifeni
klicové informace mezi Vas, a diky Vasi odezvé vime, ze se osvédCila. Takze prozatim
ji nechavame tuto funkcnost, nez se koncept obézniku, ktery méla pavodné, podafi
doladit a rozbéhnout. Registraci jsme ale prozatim nepozastavili, takze newsletterovou
formu pak dostanete do Vaseho mailu automaticky po jejim rozbéhnuti.

Lady Lara Croft

Croft Manor

142 Abbingden Road
Guildford, Surrey, Englang
ALS SNQ

SOCIALNi MEDIA

Jsou v dnesni dobé rovnocennymi partnery prace na webovych
strankach. Jsou zplsobem moderni nahrady komentaru a
diskuznich for v minulosti. Jedinym kamenem urazu jejich
sluzby, alespon pro mé, se stava fakt, Ze je jich okolo nas
obrovské mnozstvi, a vSechny ty Twittery, Facebooky,
Instagramy a na co si jeSté vzpomenete, jsou az tak masivné
rozSifené, Ze jeden pfispévek, abyste zabodovali, by bylo
nejlepsi zpracovat x riznymi zpUsoby, abyste pokryli vSechny
najednou. A tady se vzdycky zasekneme pro nedostatek Casu.
Proto chceme koncept socialnich siti promyslet, rozvést a
synchronizovat tak, abyste Vy méli vzdy Cerstvé info a my
efektivni pracovni platformu pro Vas. S nékterymi napady a
mysSlenkami uz jsme se v minulosti vytasili a diky Vam opét
mame zpétnou vazbu, na zakladé které promyslime efektivni
rebuilding. Vydrzte jesté chvili nasi roztfiSténost vSude a nikde,
pracujeme na tom, abyste vSechno méli na prvnim misté a v co
nejlepSi podobé!



KOMUNITY

Podstatou prace pro nas jste Vy. Rikame to od té doby, co jsme se rozhodli zvratit
puvodni plan s webem, totiz konzervovat ho do podoby online TR muzea. Dlouhou dobu
jsme ale museli sami vynalozit na to, urcit si, jak podstatu tohohle svého postoje dat
najevo. Napadu a riznych kusych rozbéhnutych véci jsme méli mraky, pravda, Ze
vétSina méla mouchy nebo selhaly v samé své podstaté, a proto jsme se rozhodli s nimi
skoncit.

Pritom odpovéd jsme celou dobu méli v zakladu myslenky pred oCima - jsme tu pro Vas,
mame Vas, jsme herni stranka - a nehrajeme. Podivnost sama, ze? A tak jsme se
rozhodli spustit hraCské komunity, a to uz prfed Casem.

A ted opravnéné namitnete, Ze jsou tiSSi nez Larou navstivené hrobky. Zase v tom je
nedostatek prostoru na to, abychom se jim vénovali az v takové roviné, jak chceme.
Nemame ale v planu to vzdat, to rozhodné ne.

Radi bychom se do komunit a praci na nich vratili v plné sile v druhé poloviné tohoto
roku. ALE je faktem, Ze kdykoliv si dame termin, nestihneme to doladit, rozjet a udrzet,
protoze hrajeme o Cas, abychom doladovali, a prace v pozadi prevladnou.

Proto bychom radi oslovili Vas jesté vice nez dopodud - a jinak. Jsme strankou
pro hrace, zapojme tedy hrace! Timto bychom Vas radi pozvali, aby se ti z Vas,
kdo maji Laru radi, stali nasimi spolupracujicimi moderatory komunity na Steamu
a PlayStation. Budete tak moci hrat, sledovat hrani ostatnich, poradit, pomoci, ale
i poznat hraée mezi sebou. VSechno ve spolupraci s nami!

STREAMY

Jsou v planu a slibené uz dlouho. BUDOU, a pokud se nam vSe podafi tak, jak se to
zatim rysuje, uz na né nébudete Cekat dlouho. Mame v planu streamovy kanal, nebo
streamovou TV, chcete-li, a opravdu se uz téSime, az zasedneme a budeme (si) hrat s
Vami. Ono hrat pro radost a ze zvédavosti pro sebe je taky fajn véc, ale s aktivnimi
komentari a moznosti si povidat a rozCilit se, kdyz Lara s provazem prelétne ploSinu a
fizne sebou rovnou do propasti, abyste vzapéti od mnoha jinych hragu slyseli, Zze se jim
to pfesné takhle stalo taky (anebo Ze jste prosté telatko :-)) ), to je {

véc, ktera hrani dava uplné jiny rozmer. Takze streamy
se do programu pfidaji uz brzy. S tim souvisejici zminéna
stream TV bude pfistupna na komunitni ¢asti portalu.
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TOTO JE GAST WEBU VENOVANA VSEM SBERATELOM, HRAGUM, TVORCOM LEVELO NEBO TEM, KDO CHTE)i SLEDOVAT HERNI STREAMY.
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Tésit se v ni budete moci na hracské komunity, prirozené, ale i na novinkové
zpravodajstvi o merchandise, které nesmi zadnému Larofilovi chybét, zarazena
bude i sekce Knihy, Hudba, vrati se Kinosal a Level editor, a své misto dostane i
Times magazin, takze nejen novinky o chystanych vydanich, ale i prehled starych
Cisel ke stazeni, to vSe ted’ krucek po krticku budujeme a uz v dohledné dobé,
doufame, spustime v beta provozu,

AKTUALNE STREAMUJEME TITUL...
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WEBOVY PORTAL CELKOVE

Pokud jste pfed Casem slySeli nas podcast, ktery jsme vydali pfed zménou hostingu a
adresy, dozvédéli jste se o planovanych dalSich velkych ukolech, které jsme si stanoviil
zprovoznit na webu - Archiv a Komiks. VSem témto vécem se venovat budeme,
samoziejmé, prioritou pro nas nyni ale je ¢ast, na které uz pracujeme, abychom se
propojili s Vami vice, nez doposud. Zakladnim kamenem herniho portalu jsou ale
informace o novém déni. Pivodné mély novinky byt samostatnou podsekci, ale prece
jen - kdyz jdete zjistit, co nového, chcete to védét hned, bez hledani, kam vilastné
kliknout, abyste si to precCetli. Proto na webu s dalSim updatem sekci novinek
pfesuneme na hlavni web, véfime, ze jsme podnikli dost opatfeni k tomu, aby se web
nezpomalil do pfedchozi miry. To je jedna planovana zména.

V meziCase nezi sestavovanim zcela novych usekd webu budeme naplfiovat to, co na
webu uz je nastinéno, ale zatim uzamceno - Nevydané hry a hry na jiné platformy. Kdyz
si potfebujete oddechnout od programovani, je vlastné fajn relax jen tak si sednout a
napsat herni kartu :-) Podklady k nékterym uz jsou témér sepsany, takze update bude
brzy.

REDAKCNIi SYSTEM - PLANOVANA STARONOVA VEC

Posledni véci, ktera v projektu vcelku uspésné fungovala pred lety, mé napadla pravé
pfi pfipravach tohoto Cisla. Aktualné jsme v mezidobi od vydani prozatim posledni hry v
sérii, Ceka nas vydani nového filmu, a velmi pravdépodobné po vydani projektu Crystal
Dynamics - Avengers — se kolem Tomb Raidera zase zacnou véci hybat, da se to
oCekavat i s ohledem na vyvoj na trhu a urcité i brzkém nastupu novych generaci
konzoli, pfedpokladame, Ze dalSi vyprava Lary Croft bude vyvijena uz pravé na nové
platformy.



Rikame to tady takto proto, Ze jakmile se zaénou ve svété Tomb Raidera udalosti
hybat, urCité bude zprav na sledovani celkem dost, a proto bychom radi do sekce pro
novinky zavedli systém redakce s tymem, ktery by spolu s nami novinky
sledoval, psal a komentoval, takze pokud Vas posledni fadek zaujal, jdete do toho
s nami? Redaktorovi staCi dvé zakladni véci: nadSeni pro véc a chut vidét tak jako
my to, co pro ostatni vytvarime. Vérte, zZe vidét prave takto rostouci dilo pod rukama
je skvélou motivaci a divodem k radosti.

Vezmeéte si to i z jiné stranky: kazdého z nas na svété Tomb Raidera bavi néco, ne
vSichni sleduji ale vSechno, takZe kdyz spojime sily, vznikne tak prostor, aby se
kazdy vénoval pravé tomu, co ho bavi. Navic, ne kazdy ma Cas a dovednosti si
poskladat svuj vlastni web, i kdyz tfeba psat jste pfitom vzdycky chtéli. A kdyz uz si
blog rozbéhnete, vzdycky néjakou dobu trva, nez se mezi ostatnimi weby dostatecné
prosadi. Tyhle starosti by Vam vice méné odpadly: portal bézi na redakénim
systému, kam se vlastné staci zaregistrovat a muzete zacit tvofit. Mate navic i
vyhodu ostatnich ¢lenu tymu, ktefi Vam pomohou, kdyZ bude tfeba. Oproti tomu
nejste ni¢im vazani a psat muzete jen tehdy, kdyz se Vam bude chtit a skongit s tim
taky kdykoliv.

Redaktofi budou samozfejmé tvofit pod svym jménem nebo nickem, takze kredity za
odvedenou praci Vam zlstanou. Jdete do toho? Fajn, staci, kdyz nam napiSete na
redakéni mail, kde se dozvite vice podrobnosti. Na tomto systému pfispévatell
Kronika Tomb Raider uz kdysi fungovala, takZze proc€ to neoprasit? TéSime se na Vas
Pokud jste do€etli az sem,
dozvédeéli jste se v kostce
vS§echno, co mame prozatim v
hlavé a rozpracovano, co se na
Vas chysta a nad ¢im se pri praci
na webu zamyslime.

Portal je pro nas nedilnou
soucasti naseho zivota i volného
€asu, i kdyz pravé mi¢ime a _
zrovna nedatlime do klavesnic. i~
Uz mnohokrat jste nam svou /= B
podporou do zil dodali pohon

pokracovat, kdyz nas elan opadl, e e
a dali jste nam najevo, ze pro Vas , ) °f

stoji za to na webu dal pracovat.

, v - v - T \
Timto konéime toto éislo. Sdélili =T
ijsme Vam vsechno, co bylo treba §/

Fici, a tak jako uz mnohokrat,_ 4

dékujeme Vam, ze jste s nami. .

Protoze udalosti, které se ted’ po
celém svete déji, tomu vSemu
zrovna dvakrat neprispivaji,
dovolte nam, abychom Vam_
poprali hodné pévné zdravi i
nervy. Opatrujte se, budte *
zodpoveédni, drzte se v bezpeci a
treba prave spolu s nami .
reckejte tohle Silenstvi ve svété
ary Croft.

DRZTE SE A NAM TAKE DRZTE
PALCE, ABY VSECHNO

SLAPALO! DATUM.VYDANi DALSIHO CiSLA
BUDE OZNAMENO!

Andrej, Dominika, Willy a Jirka
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POUZITYM., NUDITE SE DOMA NEVITE
MATERIALUM COBY’) MATE kADI
Fotografie Neala Boyda s DESKOVE HRY?

PAK NEVAHEJTE!

Materialy z kampané The
Dark Angel Symphony

Tym projektu TDAS
Dalsi:

Royal Mail, Dark Horse
Comics, Gaming Heads
Square Enix products, Dark
Horse Comics, tym vyvojart
Brawlhally
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TOMB RAIDER CZECH &
SLOVAKIA © 2020 | PROJEKT
THE TOMB RAIDER TIMES je

fan projektem oficialni ceské
fanstranky série Tomb Raider, byl
vytvoren jako volné dostupny
format online PDF magazinu k
volnému staZeni pro vSechny
Ctenare, hrace i zvidavé
objevitele.

Vytvofeno vyhradné k
nekomerénim ucellim.

Lara Croft and Tomb Raider are

trademarks or registered
trademarks of Square Enix Ltd.
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