TCR

online magazin

THE
RAIDER
gl DN

i SPECIAL ~
VITA:tlE SHADOW OF THE TOMB RAIDER



= B N
& JIVE IN CONCERT =

MUSIC FROM THE ORIGINAL EPIC GAMES
TOMB RAIDER, TOMB RAIDER Il AND TOMB RAIDER I11
WITH LIVE ORCHESTRA AND CHOIR

coMP0oSER: NATHAN McCREE

MONDAY 17 SEPTEMBER
ROYAL FESTIVAL HALL

SOUTHBANKCENTRE.CO.UK / 0844 847 9910
TICKETMASTER.CO.UK / 0844 844 0444

B TH
SQOUARL CNIX. e SLITT E s

EDEN



0,/
E - E
]

LAUNCH E

EF‘

TRAILER



SPECIALNE CiSLO—VITAME

>
T
=
=

A D O T H E -
‘™M RAIDER o
Tak a je to TU!

Shadow of the Tomb Raider je uz o niekolko dni vo vasich,

urcite nedockavych, rukach a my vam prinasame sSpecialne cislo
The TOMB RAIDER Times aby sme tuto dlho ocakavanu chvilu
oslavili.

Vdaka Community programu sme mali moZnost celil hru otestovat
a tak sa moéZeme podelit s nasimi pocitmi v kompletnej recenzii hry, sa-
mozrejme bez spoilerov, aby ste si mohli hru naplno vychutnat aj vy sa-

mi! Embargo udelené na recenzie uplynulo prave dnes, takie toto cislo
nasho magazinu k vam prichadza eSte za hortca.

Samozrejme, co by sme to boli za sprievodcu, ak by sme k tomu ne-
prihodili este Sikovného sprievodcu vsetkych novych produktov, ktoré
sa k nam dostavaju ako spolu s novou hrou.

No a ako bonus, pripravili sme si pre vas novi platformu TR Times,
ako interaktivneho online ¢asopisu pomocou aplikacie CoverPage, vda-
ka ktorej je nas obsah prehladnejsi a prisposobeny digitalnym platfor-
mam. KedZe si viak tento spdsob Citania vyZaduje stiahnutie nasej apli-
kacie bud z AppStore alebo Play Store, ¢itat nas mdiete nadalej v klasic-
kej PDF forme.

Prajeme prijemne citanie, priatelia!
- Dominika, Andrej, Jirka a Willy

e JrecAL —
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Viac ako len navod hrou— Ponorte sa do Larinho sveta s oficialnom sprievodcom od Prima Games.

Jedine¢né rozhovory a pohlad do zakulisia vyvoja hry— Talentovani [udia, ktori stoja za tvorbou
Shadow of the Tomb Raider sa s vam ponuknu zakulisné informacie. Kniha taktiez obsahuje rucne
kreslené skice od dizajnéra hlavolamov.

Orange Shadow Band herny bali¢ek: Ako digitalny bonus priamo v hre, vam kniha prinesie kod, kto-
rym odomknete 4 kusy zlata a 8 kusov nefritu, ktoré mézete pouzit na nakup municie ¢i inych pred-
metov v hernych trhoviskach.

Skvostna galéria umeleckych kuskov od fanusikov: Kniha obsahuje umelecké diela od zanietenych

fanusikov série.

Lepiace poznamky: 30 lepiacich poznamkovych papierov Post-It, s kli¢ovym motivom hry —
zatmenim sinka.
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Bonus komiks! Obsahuje prvé &islo Tomb

Raider: Inferno #1 od Dark Horse Comics.

Exkluzivny predslov z pera Gameplay direk-

tora, Daniel Drapeau.

Premium tvrda vazba: Nadherny, jedinecny
dizajn, ktory nesmie chybat v Ziadnej zbierke
a nesie na sebe podpisy od celého vyvojar-

skeho timu.

Detailny navod hrou: Od zaciatku az po ko-

niec, pokryva 100% dokoncenie hry.

Detailné mapy: Exkluzivne mapy odhalia klu-
Cové miesta, podstatné predmety a skryté

tajomstva—nikdy sa nestratite.

Digitalny bonus: Elektronicka verzia navodu
hry s interaktivnymi prvkami zdarma. Do-

stupna kedykolvek, online.

TITANBOOKS

Path of the Apocalypse — sprievodny roman

(S.D. Perry, 320 stran, 18. september 2018)

V tomto uplne novom pribehu sa Lara Croft musi vyhnut agentom

z radov Trinity a objavit pritom staroveké tajomstvo.

Ked jej zahadny neznamy poda pomocnu ruku pri odhalovani sto-
py, ktora by jej mohla poméct dostat sa do vedenia, Lara sa vyda na
expediciu preskumat systém jaskyn v Kolumbii. Avsak akondhle sa
Trinity dozvie o Larinych planoch, nezastavia sa pred ni¢im, aby sa k
cielu dostali ako prvy. Trinity veri, Ze nad Larou dokdzu vyhrat, no
hlboké podzemné labyrinty jaskyn skryvaja hrozy, ktoré ani jedna

strana necakala.
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TITANBOOKS

The Official Art Book
(Titan Books, 192 stradn,

18. september 2018)

Preilte definujici okamiik Lary Croft, pri

ktorom sa stane Tomb Raider-om.

TOMB RAIDER

THE OFFICIAL ART BOOK

V Shadow of the Tomb Raider sa Lara mu-

si prebojovat smrtefnhou dZunglou, preko-
nat desivé hrobky a zvitazit nad svojou
najtemnejSou chvilkou. Poc¢as zavodu pro-
ti éasu, snaZiac sa zachranit svet pred mayskou apokalypsou, Lara dokonéi svoju transformaciu na
ostrielan( vykradaéku hrobiek, ktorou sa vidy mala stat. Oficidlna Art Book—Shadow of The Tomb Rai-
der obsahuje exkluzivne koncepty a rozhovory s vyvojarmi, priblizujice dramaticky klimax pribehu o

poévode Lary Croft.
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l.\ lG Herny portal IGN nam cely August prindsal nové informacie o SOTTR.
‘., Jednu epizddu ich vlogu tak venovali aj rozbaleniu limitovanej Ulti-

mate edicie. My si tu v skrate pripomenieme, ¢o v nej mbzete najst

ak ste teda boli dostatocne rychli a objednali si svoju predtym ako sa vypredala. My sa uz nasej nevieme
dockat a o dojmy sa s vami podelime uZ ¢oskoro.
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oCima obrazovku,

Shadow. No taaak...

Tak zhruba takhle néjak jsem prozil prvni oka-
miiky poté, co se na harddisku a v knihovné
objevila polozka ,Shadow of the Tomb
Raider”. Hra se nacetla a uz z Uvodniho menu
je jasna jedna véc: Diungle. RaSi z obrazovky
neustupné, obklopuje viechno kolem sebe a
uz v menu dava velice jasné najevo, Ze bude
v noveé vypravé Lary Croft hrat prim. Ale pojd-
me redlné ke hie samotné. NeZ budete Ccist
dal, jen vas informuji, Ze se pokusim své hod-
noceni napsat bez prozrazeni déje, pokud se

viak prece jen nétemu takovému nepujde vy-

hnout, upozornim na to predem.
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Boom! Je to tady a neklid dobrodruha, ktery pokazdé pohani
vpred Laru Croft, se probudil a zacina proudit i v mych zZilach.

S velkou nedockavosti, napetim a predevsim ocekavanim propaluju

(jeSté stale) zobrazuje key art

Nova nastaveni:

V prvé rfadé jsem byl zvédav na novinky, které
autofi slibovali v nastaveni. Jednou z nich je
mozZnost si hru a mluvené slovo v ni nastavit
tak, Ze mistni obyvatelé, se kterymi budete
komunikovat, nebudou dabovani do vdmi zvo-
leného jazyka, ale uslysite jejich rodnou rec a
dialekty. Nastaveni se da zménit a ja to
v prtbéhu hry vyzkousel na on i off. Jedno-
znacné vam za sebe tuto moznost doporucuju
vyzkouset — je to zazitek, slySet mistni vdovu
hovofit o manzelovi, jako byste se jen tak za-

stavili se znamou v Mexiku na ulici.



ObtiZnosti:

Jednoznacné nejvétsi novinkou a nejvice oceka-
vanym nastavenim pro mé byly varianty nastave-
ni obtiznosti: to se da upravit budto celkové, ne-
bo, a to je mnohem zajimavéjsi, jednotlivé pro

boj, prizkum a hadanky. U kazdé varianty mate i
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popis, jak co které nastaveni ve hfe ovlivni — na-
priklad prizkum na hard vypne bilou barvu uka-
zujici kudy dal, ALE také ovlivni instinkty a musite
se opravdu spoléhat sami na sebe. Mohu-li, do-
porucil bych vam si pred samotnym hranim dat
testovaci usek, kousek hry, kdy si opravdu ujasni-
te, zda zvolena varianta je to pravé. MUZETE si
sice nastaveni ménit i v prabéhu hrani, oviem to
mi pfijde tak néjak ne Uplné fér... to ovsem je jen

o

muj osobni postoj, pokud vam tyhle Upravy ne-
prekazi, sméle do toho. OvSem, pokud si fikate,
jaka to bude na hard brnkacka, rovnou odmitavé
vrtim hlavou — nebude. Myslel jsem si to taky, ze
po vsech odehranych Tombech a Rebootu a Rise,
kde se tyto principy objevuji, budu hrou proplou-
vat, ale minout néco k sebrani s vypnutymi in-
stinkty nebo i Skviru, kudy se da dostat do jinak
nepristupného mista s keskou, neni, opravdu ne-

ni problém. O to ovSem vétsi vyzva a za tohle

tvlrcim nejen Ze dékuji, ale rovnou smekam.
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Hra:

Prejdéme ted oviem ke hie samotné. Uvodni intro
vétsina z nds znd, pokud se spoilerlim nevyhybate
jako cert kfizZi a neignorovali jste viechny trailery,
reportaze a déni na E3 a vSude jinde, kde Shadow
debutoval. Nasleduje zacatek, kdy Laru piebira
hraé, a to, jak uz tak néjak ma holka ve zvyku, az
po kolena v trablich. Je tedy na nas, abychom Laru
dostali ven z prQsvihu. Interface hry dili rady pro
hrace, co a jak, ma Shadow vyfeSené velmi pékné,
nerusive, jsou jakoby nalepené na misté, kterého
se tykaji. Lara pak poté, co se dostane z.... problé-
mu, pokracuje vzhiru za bledym svétlem, jak se
také jmenuje prvni usek hry. Nechci prozrazovat,
ale pfipravte své oci na navrat WOW pocitl jako u
prvnich Tomb Raidert — tvarci se sliby nepfehané-
li, budete rozhodné spokojeni, na co koukat oprav-
du je. Lara se od minula mnohem vice vypracovala

—uz v TR Times ze Shadow reveal eventu jsme se 0

novinkach zminili, dfe na sobé&, holka, jen co je

SPECIAL: VITAME
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pravda. Po uvodni sekvenci se opét shledavame
s Jonahem, vérnym pritelem, radcem i ochrancem.
Je podle mého o dost podobnéjsi sobé samému
z Rebootu, coz mi vyhovuje, pfijde mi mnohem
vice.... uvéritelnéjsi nez v Rise. UZ v prvnim rozho-
voru ale jasné vidite naznak toho, Ze nesouhlasi se
vsim, co Lara déla, a na Lare, Ze je opravdu jako
slepa v honbé za svym cilem, nekoukajic vlevo
vpravo... Nasleduje ,stard znama sekce” z revealu,
tedy demo, které jsme hrali v Londyné a Montréa-
lu, a které jsme popsali dost dopodrobna. Proto se
zde nebudu opakovat. Co oviem jesté feknu, je, ze
hra se opravdu od tohoto dubnového eventu do-

ckala mnohého doladéni.

Preskocme nudny popis, ostatné nejedna se tady o

navod, a vrhnéme se po hlavé do dzungle.

Prostredi dzungle je ve Shadow dokonalé. Po
par krocich si pfipadam jako v Tomb Raider IlI...
wow, kazdy TR ma néco do sebe a svou neodola-

telnou atmosféru ma kazdy, ale asi se mi jesté




nestalo (tedy vyjma Anniversary), abych s UZzasem

koukal na doposud neznamé lokace a pfitom si
pfipadal, Ze jsem se vratil v ase a do détskych let.
Rostliny jsou rozmanité, reaguji na Laru, mohou
byt sbirany... wow again. Samoziejmé, ve spravné
dZungli nesmi chybét voda. Ta asi prosla nejvétsi-
mi Upravami — je nadherné désivé nostalgicka.
Z nékterych modrych lagun se taji dech a hned
byste do ni skocili misto Lary. Voda je viak nejen
pfijemnym osvéZzenim, ale i smrtelné nebezpec-
nym prostorem — Spatné zahnéte, nedostanete-li
se v€as do vzduchové kapsy, vite, co se stane. A
aby toho nebylo malo, neni problém se pod vodou
Spatné zorientovat a vplout tfeba pod koreny, no

a vymotejte se...

Padousi se maji éeho bat, dZungle v tomto ohle-
du Lafe pomaha: perfektni kryti v porostu Lare
opravdu mozZni zaltocit bleskové jako predator,
ktery se vzapéti ztrati z dohledu... sliby tady oprav-

du nejsou chyby.

Predatori oviem naopak jsou ve vyhodé oproti
Lare — i kdyz se pfed takovym jaguarem schovate
na stromé, ta potvora vas zase shodi... a prezit ta-
kovy utok je opravdu boj o holy Zivot. Jesté jed-

nou diungle — je jako Ziva i v ohledu, jak obrasta
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trosky chram( a hrobek starodavnych civilizaci —
zkratka méjte oci na stopkach, ve Shadow to je
zapotrebi. No a ty krypty a hrobky - to je teprve
néco.

Zdanlivé nevinna skalnata ploSina s puklinou skry-
va zazdény vchod, ve kterém.... se skryva chodba
do krypty. Pozor! Bodaky. Bacha! Propadajici se
podlaha... skok na posledni chvili — a dockate se
odmeény u hrobky, ktera skryva nejen odménu, ale
i napisy, diky kterym se Lara nauci vyuzit starodav-
ny bylinny elixir a k tomu viemu jesté pochyti né-
co z mistniho jazyka. To vSe v temné, klaustrofo-
bické jeskyni, ze které se vzapéti vymotate na za-
rostly bfeh dalSiho libezného jezirka... To by chtélo
fotografii... - a ktomu ma Shadow novy fotorezim
pro dokonalé fotografie ze hry: nastavte si filtry,
umistéte logo, uhel, svétlo... jen ta Lara kdyby rek-

la SYR... aha, to vlastné jde taky. ©
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Hru jsem zatim z éasovych dlivodu rozehral a nedohral, a to ani zdaleka, pfesto véak to, co jsem vidél,

jednoznacné na hodnoceni staci. Az se budu fadit k tém, kdo hru dokondili, recenzi urcité updatuju a

rozSirim. Recenze byla tvofena z review kopie hry s par drobnymi chybami, které jeSté potifebovaly

doladit, coz, jak véfim, prijde, proto ne vSsude mohu hodnotit na 100%, presto ale za mé bomba. Tak

jdeme na to:

GRAFIKA: dockala se vylepseni, hra svétla a stinu ma mnoho co do sebe, umi pomoci i zmast... 90%
ATMOSFERA: neskute¢nd, vtahuijici, vracejici se do Tomb Raidera ... 100%
HRATELNOST: mam co délat, abych, kdyz uz zacnu, se odtrhnul a zved! od hrani ... 100%
INOVACE: Lara je daleko bliz neohrozené hrdince z minulosti, a zarovern slepé tvrdohlava, hra se dockala
novych mechanik, které pfitom vraci nostalgické pocity. Myslim si, Ze hra dostala svéZest, ktera se odra-

zi nejen ve hracské zkuSenosti, ale i vizualu a vérim, Ze i pfibéhu ... 100%

VERDIKT:

Autori nam slibovali, Ze Shadow of the Tomb Raider bude stat za to; Ze to bude definujici moment
Larina zrodu coby vykradacky hrobek, a Ze se bude na co divat. | kdyZ jsme hrdli preview v demu
v Londyné a tak jsem tak trochu tusil, co od hry ocekavat, presto mé cela prekvapila. Je krdsnd, sviz-
nd, zabavnd, napinavd... ma prosté vsechno, co jsem od ni ¢ekal, a vsechno, co ji dava pravo Fikat si
Tomb Raider. Navic to viechno proklddd momenty, které potési viechny dlouhodobé fanousky. UZ
ted’'se tésim na to, co pro mé md do dokonceni hra v zdsobé, i na vsechny dodatky a DLC, které autofFi

slibuji prinést. Jako dlouhodoby tombraiderista velim vSiem — hurd ke strojim!

CELKOVE: 95% - ROZHODNE STOJi ZA TO




RECENZIA

 ANDRE!)

Moja cesta za Shadow of the Tomb Raider bola uz od jej zaciatku ina ako ocakava-
nie predchadzajucich dielov tejto série, ktora je uZ viac ako desatrocie mojou naj-
obliibenejsou. Vdaka prileZitosti vyskasat si hru hned' pri jej odhaleni v Montréali,
som moZno vietko sudil viac kriticky a kaZdé jedno vylep3enie z trailerov som s
potesenim vital. Ako to teda nakoniec dopadlo, si z mdjho pohladu mozete predi-

tat na nasledujucich stranach.

Hned' na Uvod by som rad poznamenal, Ze hru som pred vydanim hry do vasich rik. Velmi sa teSim
zatial este nedohral na 100%, avSak verim Ze ked- predovsetkym na Challenge tombs, ktoré som este
Ze som vyskusal z kazdého rozku trosku a hlavny  vSetky neprebadal a taktieZ i krypty s tajomstvami.
pribeh dokoncil az do uplného finale. Prizndm sa, Zacnime teda rad radom s pohladom na zdkladné
Ze sa neviem dockat momentu, kedy sa ku hre vra- piliere hry.

tim, spolu so vietkym obsahom digitdlnych bonu-

Herny svet je v Shadow rozmanity, nikdy sa nesta-

sov a Day One patch-u, ktord hru zaiste dostane va nudnym a kazdé z hernych prostredi je nadher-

do-najlepiejformy. ne spracované a detailné. DZungla ¢i dediny su pl-

Tymto vSak nechcem povedat, Ze by hra nebola v né Zivota, pohybu a konecne, farieb. Mbieme s

dobrej forme, to zdaleka nie je pravda. Po¢as moj- istotou tvrdit, Ze sa jedna o najkrajsie a najprepra-
ho hracieho ¢asu som narazil len na par chybiciek, covanejsie lokacie, ktoré sme kedy v sérii mali
ktoré vSak nijak zdvaZne zaZitok nepokazili a s naj- moznost preskumat. Niektori z vds si moino pove-

vacSou pravdepodobnostou sa aj tieto eliminuju dia, Ze dzungla musi vyzerat stdle rovnako, no

SPECIAL: VITAME
B H A D OW e F T B R

L MERRIBIDER

17




opak je pravdou. Vdaka Spickovej hre svetla a
tienov, ktoré su este realistickejSie ako boli v Ri-
se, kaida lokalita jedinecne. Pripravte sa na idy-
lické zakutia plné jazierok a vodopadov, no i de-
sivé jaskyne Ci cesticky, pri ktorych vam nebude
behat mraz po chrbte pri pomysleni na to, ¢o by
mohlo vyskocit spoza rohu. Znie to povedome?
Ano, presne tento pocit som maval i ja pri hrach

zo starych Cias.

Tym sa dostavame ku dalSiemu pilieru, a tym su
nepriatelia a boj. Lara je ako ste uZ urcite poculi
z reklamnej kampane, na vrchole svojich schop-
nosti. Jej arzendl zbrani a vsetky taktiky boja z
ukrytu prindsaju rozmanité moznosti ako sa
prebojovat hrou. Naopak, na zvysenych obtai-
nostiach Lara pada po par zasahoch, a Ziadny z
,Upgrade Skills“ vam v tom vyrazne nepomdie.
Tento fakt ma teda prinutil vidy si premysliet
koho sa zbavit ako prvého a akym stylom zahdjit

SPECIAL: VITAME
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boj. Ziadna z bojovych sekvencii ma véak nepo-

trapila pridlho a dokonca by som povedal, ze
vdaka réznym moznostiam utokov by som privi-

tal viac nepriatelov.

Spominajuc nepriatelov, pri nich ma napadaiju
dve veci, ktoré by som hre vytkol. Napriek to-
mu, Ze zvierat je v hre nespocetne, zvieracich
nepriatelov je malo, predovSetkym v porovnani
s Rise. Rovnako ma mrzi i fakt, Ze Eidos Montreal
nevyuZili moZnost skombinovania ludskych a
zvieracich protivnikov, ¢o by podla mna prinieslo
osvieZenie do ,stealth akcie”, ktora hre dominu-
je. Druha vec, ktora by si zasluZila viac pozornos-
ti, je umeld inteligencia vojakov. Zda sa Ze Trinity
si moc na rozum muzov vo svojich radoch nepo-
trpi. Co sa tyka zbrani, tak mdme moZnost cho-
pit sa novych vylepseni zbrani, no nabojov, ktoré
mozete nosit je malo a tak sa v otvorenej palbe

dost tazko pouzivaju.



Ako som spomenul, hru som hral na tazkej obtai-
nosti ato cez vSetky tri moznosti - boj, hlavolamy
a platforming (navigovanie priestorom). Tato
kombindcia mi ponukla uspokojivi naro¢nost a
hra nebola nikdy frustrujica, ¢i prilis lahka. Zistit
kam sa vydat dalej nebol zvacsa problém, no nie-
kedy to skoncilo skokom do prazdna a za to som
velmi vdacny. Dufam Ze vtacie vykaly a bielu far-
bu uz nikdy v Tomb Raideroch nebudem musiet
vidiet. Hlavolamy boli zvaésa lahko riesitelné, po-
kial poznate principy z predchadzajlcich dvoch
dielov trilégie. V jedom pripade vSak boli interak-
tivne prvky tak nadhere zladené s prostredim, Ze
ked som ich kone¢ne zbadal, pocit vitazstva bol
sladky ako uZz dlho nie. Navrat badaju i klasické
prvky hlavolamov ako su paky, i tlacidla. Treba sa
mat na pozore, kedZe v pripade Ze hlavolam vy-
rieSite nespravne, to Lara nemusi prezit. Napéatie

sa teda v mnohych chvilach d3 krajat.

Pasce sa v hrobkdach nachadzaju castejSie, avSak
este stale by, som privital vacSiu paletu a vyssSiu
obtaznost ich prekonania. Uvidime ale, ¢o ma ¢a-
ka v kryptach a hrobkach, ktoré som zatial nena-

vstivil.

Daldou &astou hry ktort som nestihol dokonit
pred napisanim tejto recenzie, su boc¢né misie.
Tych je viac, ako v Rise, su dlhSie, prepracovanej-
Sie a pomahaju dokreslit dianie na pozadi hlavné-
ho pribehu. A podme teda uz k tomu hlavnému
pribehu., ktory konecne takmer stopercentne vy-
uZiva svoj potencial a len tazko sa mi hladaju na-

vrhy na vylepsSenie, ako tomu bolo pri predcha-
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dzajucich dvoch dieloch. Hlavna zapletka nie je
predvidatelna, dockame sa mnohych zvratov a
prekvapeni a predovSetkym jedna scéna asi v
dvoch tretinach hry, sa pravdepodobne stala mo-

jou najoblibenejsou z celej série. Naozaj.

Koniec koncov, v istom zmysle som mal vsak lepsi
pocit pri dokonceni Rise. Vyprava, na ktord som
sa v nom vydal s Larou sa mi zdala velkolepejsia a
aj napriek tomu Ze pribeh az taky skvely nebol,
celkovy zazitok bol moZno o nieco sinejsi. Mozno
je to Stylom podania pribehu, ktory bol v Rise viac
okazali. Obrovskym vylepsenim vsak presiel da-
bing a herecké vykony vietkych hlavnych hrdinov.
Camilla Luddington dokazala , Ze je skvelou Larou
Croft a ja osobne dufam, Ze s nami eSte par hier

ostane.

Ked uz porovnavam Shadow s Rise, tak by som
rad spomenul dalSiu vec, ktoru predchadzajici
diel dokazal lepSie a tou je grafika video-
sekvencii. Nech sa snaZim na to pozriet akokol-
vek, Lara a efekty na jej modely predsa len vyze-
raju realistickejSie v Rise. MoZno je to tym, Ze fil-
tre a jemné rozostrenie obrazu sa v Shadow nena-
chadza. Obraz je ostry, aviak na ukor celkového
dojmu. Taktiez materialy oblecenia a Larina po-

koZka mi vo videach prisli menej kvalitné.

Hra samotna ma vsak grafiku vynikajucu a urcite
predbehne Rise vo vsetkych smeroch. Voda a
podvodné sekvencie su prekrasne, ohen a bahno
realistické a lepsie spracovany dym som snad este
ani nevidel. Na to kolko detailov sa v hre nacha-

dza, je hra vskutku prekrasna.
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Animacie st véak inou kapitolou. Ci uz na férach
alebo previews, vela krat som cital, Ze animacie
vyzeraju zastarane, kedZe sa stale pouzivaju tie z
roku 2013, z Tomb Raider reboot. Je pravdou, zZe
ak ma byt Lara schopnejsia ako kedykolvek
predtym, jej pohyby by sa mali zmenit, no na to
si pravdepodobne pockame aZ do dalSej hry.
Mne osobne vsak viac prekaia, zZe cepiky na le-
zenia, Ci maceta, sa Lare v rukach zazracne zjavia

vidy, ked ich je nutné poufZit.

Animacie tvar su na druhej strane skvostné. PIné
detailov a realistické, Lara je proste nadherna a
jej mimika tvare vas vtiahne do deja. Jedinu pri-
pomienku mam ku synchronizacii pier s dialo-
gom. BohuZial, v tomto smere Rise opat ostava
neprekonany a to nielen pri in-game videach.
Technolégia, ktort v predoSlom diely vyuzili, Ci
uz ukradnuta alebo nie, bola jednoducho tym

najlepsim ¢o v dnesnej dobe mdéZzeme vidiet.

Ako poslednému aspektu hry by som sa chcel
venovat hudbe a zvukovému dizajnu. Hra ma
neprekonatelnu atmosféru a to predovsetkym
vdaka zvukom. Hudba tento krat hra druhé hus-
le, ¢o je mozno Skoda. V hre mi chybali akékol-
vek zapamatatelné momenty, ktoré by ma pri-
nutili si skladby pustit opat a spominat na dany
moment (ako napriklad lezenie na radio vezu, Ci
Rothova smrt z TReboot). Zvukovy dizajn ale na-
Stastie situaciu zachranuje a tymto by som chcel
pogratulovat timu, ktory ho mal pod palcom.

Klobuk dolu.
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Shadow by som zhodnotil ako ddstojné finale
trilogie, ktoré takmer vSetky aspekty z predcha-
dzajucich hier dotiahlo do dokonalosti a zaro-
ven prinieslo uspokojivé mnoistvo noviniek.
Najviac ma vSak teSi mnoistvo spatnej vizby
od fanusikov, ktoré sa do hry dostalo a tak sa
Shadow rozhodne stal listom pinym lasky od
Crystal Dynamics a Eidos Montréal pre nas, fa-

nusikov.

Tak teda ostavam s jednym velkym DAKUJEM.

Za mna 9/10.
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DOMINIKA

Atmosféra bola zo zaciatku naozaj tajomna a
konetne sa Lara vyobrazila presne takd, ako
som si ju Zelala. Skisena archeologicka, ktora
si chce v dneSnom modernom svete ndjdeny
artefakt aj odfotit. Riesenie hadaniek mi prislo
viac zaujimavé, zvlast ked na ne nasa hlavna
hrdinka prisla v priebehu pribehu. Celkovo na-
pad na hru a zasadenie deja do oblasti Peru a
Mexika bol originalny. Zaroven sa dozvieme aj
nieco viac o Jonahovi a samotné charaktery
ukazu aj viac emacii jako v predoslych hrach.

Nieje tak teda nudza o krik a hadky, ale ani o
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Ked" som po dlhom ocakavani konecne spustila Shadow of the
Tomb Raider, ostala som prijemne prekvapena. Privitacia plocha
ostala viacmenej rovnaka. Po zverejnenych videach, gameplayoch
a novych informaciach som od hry cakala celkom vela. Zo zaciatku

som mala pocit ako keby som pozerala film.

plac. Zaroven ma ale trosku sklamalo taky ten
klasicky priebeh. Lara prisla niekde do divoci-
ny, zazila siboj so zvieratom, zomrela déleZi-
tejSia postava a vlastne je to stdle to na co
sme zvyknuty. Nesmie chybat ani nieco

2 df

,hadprirodzené”. Ako sme mali v prvych
dvoch dieloch nie¢o na spoésob ,ninja zom-
bies“, nezabudne sa na nich ani v najnoviej
hre. Tento raz sa vSak ukazu ako domorodci so
sklonom ku kanibalizmu. Jediny problém, kto-

ry som pri hrani spozorovala bol ten, Ze [udia

so slabsim pocitacom si hru urcite neuiiju.



Grafika je krasna a naozaj sa s fnou vyhrali, ale ak
si hru chcete naozaj uZit na vysokych detailoch
musite ratat s tym, Ze potrebujete herny pocitac.
Naopak ma velmi potesilo, Ze hra vyzera byt
dlhsia ako zvyCajne. Mame na vyber mnoistvo
misii, lov a vyrabanie zbrani. Trosku mi vadilo, ze

mapa nieje moc priehladnd, tym padom sa v nej

tazsie orientuje. Velkym plusom je aj to, Ze si sa-
mi na zaciatku hry mézeme zvolit akej obtiaznos-
ti chceme mat boj, hadanky a podobne. Mézeme
si tak namixovat obtiaznost akd nam vyhovuje.
Co ma prekvapilo je aj mnoistvo stealth misii v
hre. V tych musite rozmyslat kde sa postavit, ko-
ho zabit skér a ako nepriatela odldkat. Zaujimavé
je aj pouiitie bahna ako maskovania. Celkovo je
hra urobena o nieco inak ako predoslé dve. Na-
zrieme aj do Larinho detstva a na jednu z jej
smutnych spomienok. Mate sa urcite na ¢o tesit
a urcite si v hre kazdy najde nieo ¢o sa mu bude

padit.
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+ prostredie

+ pribeh

+ dizka hernej kampane
+ stealth

+ vylepsenia

- mierne predvidatelny pribeh
- nepriehladna mapa

- narocnejsie na vykon PC
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RECENZE—-—WILLY

| nase nova posila, zkuseny Tomb Raiderista Willy, nevahal se s Vami podélit o své dojmy!

Shadow of The Tomb Raider je jiz treti hrou z restartované série pocatki Lary Crofto-
vé, ve které slicna archeolozka zavrsi sviij prerod v onu dobfe znamou hrdinku. Finale
série pochazi z dilny studia Eidos Montreal, v cele se zkuSenym vyvojarem Danielem

Bissonem, ktery uz pracoval na predeslych dvou hrach.

Kanadské studio ma za sebou velice znamé a vedlo, a stoji za to si ho zahrat. Jesté dodam,
populdrni AAA hry jako je Deus Ex ¢i Thief, se Ze recenzovana verze hry je 1.0.

znackou Tomb Raider uz ma ale také nékolik
Nastin pfibéhu
zkudenosti, stoji napfiklad za multiplayerem v
Pfibéh navazuje pfesné tam, kde v predeslé
prvni hie nebo nékterymi DLC ve hie predeslé.
hie skoncil. Lara se rok po udalostech na Sibifi
Tym ¢&itajici 500 zaméstnanch se s vyuzitim
vyddva na Mexicky ostrov Cozumel, do may-
100 milionového rozpoctu vrhl na vyvoj hry
skych ruin, aby zjistila co ma zde za luben zlo-
pred jiz tfremi a pual lety, tedy jesté drive, nezli
véstna ancientni sekta Trinity. V3e nabird na
byl dokoncen druhy dil s nazvem Rise of The
vaznosti, kdyZz Lara narazi na vyzkumny tym
Tomb Raider. Nyni uz je treti hra dokoncena a
doktora Domingueze, tedy lidra Trinity, a jeho
ceka, az bude moci odvypravét svij pribéh.
najatou bandu pomocnik(. KdyZ Lara zjisti co
Pojdme si tedy precist, zdali se findle série po-

hledd, zacind zavod s ¢asem. Zavod o to, kdo z
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nich se dostane do zdejSi hrobky dfive. Neni ta-
jemstvim, Ze to bude Lara, ktera jako prvni dorazi
k cili a najde zde artefakt, pfesnéji freCeno may-
skou dyku. K velkému nestésti i pres veskera va-
rovani pobliz na nasténné malbé ji sebere, Cimi
zpUsobi apokalypsu zdejSiho méstecka zaplave-

nim vinou tsunami. To nejhorsi ale nastane, kdyz
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se ona dyka, klic k nedozirné moci dostane do
rukou doktora Domingueze. Lafe tedy nezbyva
nic jiného, nezli se vydat po jeho stopach a poku-
sit se hrozbu apokalypsy lidstva odvratit. Hra vi-
bec poprvé ukazuje negativni dopad Lafinych za-
mérem "dobrych" ¢in na okolni prostredi.
Zaciname

Po kratkém prologu nebo spiSe tutorialu, ktery
vas seznami se zakladnimi mechanizmy hry se
Lara ocitd v Peruanské dzungli plné pradavnych
ruin. Nutno Fict, Ze prostiedi hry vypada napros-
to fenomenalné, o (Zasné scenérie se stara pes-
tra paleta barev a svételnych efektd, které si jes-
té rozvedeme pozdéji. Skaliska, vodopady, ba-
henni stezky, zatopené jeskyné, malebné zatoky
a jezirka jsou skutecné pastvou pro oci. Nechybi
zde ani tematicti tvorové. Narazite na exotické
opice, ptactvo, lamy, ale i srnky, prasata a r(izné
brouky. Jsou zde ale i predatori, ktefi na vas ciha-
ji a nejsou prilis pratelsti. Napriklad takovy jaguar

nebo pirani vdm ve svém teritoriu dokazou



pofadné zatopit. Hra ale neni situovana jen do bo-
hem zapomenutych ruin. Na své pouti narazite na
civilizace jako je vesnicka ¢i méstecka ve kterych
mate volny pohyb, lidé s vami zde hovori, vykona-
vaji vlastni ¢innost, maji sv(j pribéh. V téchto des-
tinacich naleznete napfiklad trznice, bary, namés-
ticka, kostely, prosté vSe co se sem hodi. Neni
prekvapenim, Ze na vas ¢eka i ucebnice déjepisu v
podobé davnovékého méstecka Paititi, nejvétsiho
rozbocovace, ktery byl kdy v sérii Tomb Raider vy-
tvofen. Zde mlzZete nahlédnout jak asi tato pra-
ddvna kultura fungovala. Za poviimnuti stoji ma-
lebna zatoka kde se vénuji mistni domorodci rybo-
lovu, sklizeni a zpracovani vypéstované urody, pro-
jit si mlzZete i mista, kde tito lidé bydli, jakou maji
volnocasovou zabavu atp. Cely tento rozbocovac je
sloZen z péti ¢asti, tedy obytné zény, rybolovu, trz-
nice, dale pro béiné obyvatelé zakdzané zony a
okolnich zakouti kde jsou hrobky a krypty. Hlavni
pribéh si (v této i mnoha dalsich destinacich) ma-

Zete zpestrit vedlejSimi Ukoly za jejichZ splnéni zis-

SKILLS

kate napfiklad lepsi vybaveni nebo pfistup k ob-
chodnikovi s vybavou, oblecenim, zbroji atp. Pro
aktivaci téchto misi staci jen pohovorit s néjakym z
obyvatel(, ktery potfebuje pomoci a pozada vas o
soucinnost. Vedlejsi ukoly tematicky zapadaji do
hry a vétsinou se tykaji v civilizacich zijicich lidi.
Budete tak moci zachranit dité pred popravou ritu-
alem, zprostit nebohou Zenu obvinéni z vraidy,
osvobodit zajatce Ci najit néjaky ten poklad. Vidy
se jedna o ukol, ktery prohloubi vas cit k onomu
prostiedi a lidem. A protoZe vedlejSich misi neni

zas tolik, urcité se vyplati je plnit.
Hrobky nebo radéji akéni prestrelky?

Hra ma po akénim uvodu celkem pomaly rozjezd.
Nepocitejte, Ze budete ihned po zapnuti hry prolé-
zat dZzungli a zabijet zlomyslné Zoldaky jako ten
nejdravéjsi predator. Hlidek, které je tieba elimi-
novat ve hfe naleznete skute¢né malo. Hra se so-
ustfedi prevainé na prazkum prolozeny vypraveé-

nim pribéhu formou vSemoznych denikt (které cte

, 1 SKILL POINT AVAILAELE

(%) PURCHASE CLOSE

SPECIAL: VITAME
| 2D OoOWw aFr



tentokrat pouze Lara), dale artefaktd, krypt a hro-
bek, které nejsou vidy jen rozsifujici odbockou
pro zabaveni. Kanadsti vyvojari pojali hru jako sku-
tecného Tomb Raidera a tak vam vSe na cesté
pékné schovali a do prlchodu pfibéhem postavili
nemalé mnozstvi povinnych hrobek a vSemoznych
puzzlh.

Shadow of The Tomb Raider je oproti svym pfed-
chldcim skutecné prospikovany viemozZnymi pu-
zzly, i kdyz ne kdo vi jak narocnymi, protoze jejich
feseni vdm i na nejtéisi obtiznosti zabere zhruba
30 minut a vidy se jedna o konkrétni oblast, ve
které musite pochopit, co se od vas poZaduje. A
protoZe ma Lara luk a Sipy s lanem, pocitejte s tim,
Ze vie bude pracovat na mechanizmu, vystiel Sip a
zatahni za paku, vystrel sip a pripevni plosinu, vy-
stfel Sip a zapal latku atp. Do vSeho se pak zapoju-
je prvek jménem lezeni a nové i slafiovani. Casto-
krat tak nehledate cestu jen nahoru, jako tomu
bylo v predeslych hrach ale predevsim dol(. A po-
Citejte s tim, Ze je dobré byt ve stfehu, protoze vie
se tak néjak dost ¢asto borti a navic vSude se na-
chazi nastraiené smrtelné pasti, které Ize budto
preskocit nebo deaktivovat.

Obtiznost hry je zde poprvé zpracovana s néjakym
smyslem. Nastavit obtiZznost si mlZete hned ve
tfech aspektech. Jedna se o narocnost bojl, hada-
nek a prlzkumu. Kromé prizkumu, u kterého si
muZete nastavenim vypnout bilou vodici stopu, se
prestielky a hadanky soustredi pfedevsim na sur-
vival instinkt. Pokud tedy mate nastaven boj na
tézky, neuvidite v ném zadného padoucha zvyraz-
néného barvou, ktera upozoriiuje na jeho pfitom-
nost ¢i oznacuje zdali je sam, nebo ve dvou. V ob-
lasti hrobek se jedna o zvyraznéni interaktivnich
predmétl, se kterymi lze manipulovat, coz pfi vy-
pnuti vyrazné ztizi vas prichod a vy se tak musite
daleko vice soustredit na prostredi. Tento prvek je
na rozdil od predeslé hry skutecnym hybatelem
hratelnosti prvniho prichodu. A protoZze je hra
hadankami protkana, stava se Shadow of The
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Tomb Raider neskutecné zabavnou hrou, jenz do-
konale plni svij ucel.

| have no space for that

Vyvojari slibovali daleko mensi mnoZstvi rozese-
tych surovin po okoli ale opak je pravdou. Hra je
predméty, které lze sebrat doslova precpana, a
vérte, ze po nékolika hodinach hrani vas nemozi-
nost néco sebrat zacne fakt otravovat. Pokud jste
tedy peclivy prizkumnik a ohlodavate kazdicky
kerik, vétyvku, hnizdecko, pfipravte se Ze po chvili
hrani uslySite od Lary dost ¢asto vétu "I have no
space for that" a dalsi podobné. NaStésti je ve hie
nékolik obchodnik( u kterych mizete cokoliv pro-
dat, ale nezapomerite, stale nevite co na vas dale
Ceka. Najit totiz néjaky pékny tfeba jaguafi dopl-
nék k oblec¢ku nezhnamena, Ze si ho hned u tabora-
ku mlZete obléci. Ten si zde vyrabite za nasbirané

suroviny.




Ohnisté a RPG elementy

Pokud se bavime o tdboracich, tak ty jsou do hry
zakomponovany stejné jako u obou her predes-
lych, maji tedy stejnou funkci. Plusem je, Ze nyni je
systém inventare daleko vice prehlednéjsi. Inven-
tar napriklad zahrnuje vybér oblecku, volbu zbra-
né, upgrade dané zbrané. Pridélovani XP bodd do
stromu dovednosti, které ziskavate napr. za obje-
vené deniky, vyresené hrobky nebo efektivni zabiti
protivnik(, funguje jako ve hie predeslé. Zde mate
na vybér noveé nazvané tii sméry, tedy smér jagua-
ra, hada a orla. Nazvem viak netfeba se rozruso-
vat, vSe funguje tak, jako hfe pfedeslé, jedna se
jen o obménu nazvu. Pro mnoho hraca jsou XP bo-
dy dost neoblibenou kapitolou ale zde lIze fici, ze
jejich potfebu ziskavat je, nebude pocitovat. To co
ziskate je ale vhodné investovat do rozSifeni vydr-
Ze utrpéného zranéni v boji, efektivnéjsi funkénosti
lékarnicek, mozZnost unést vice surovin, moZnost
aktivovat si doCasny pancir pri potfebé prostrilet si

cestu skrz, Ci rozSifeni kapacity plic pri potapéni.
Plaveme pod vodou

Potapéni je v této hie skutecné plnohodnotné. La-
ra pod vodni hladinou shira suroviny, bojuje proti
vodnim predatorim i hleda cestu dal. V pribéhu
narazite na jednu ¢ast, kde bude muset vyuZit vod-
nich fas k tomu, abyste se ukryli pfed kolem prop-
louvajicimi hladovymi pirani, které netrpélivé vy-
hlizi, co vsechno by mohli sezrat. Vzduchové kap-
sy, které vyuzivate k tomu, abyste se nadechli a
pokracovali dal jsou bohuZel prozatim naskriptova-
ny kratkou animaci, kde se Lara vidy, bez ohledu

na to kolik ma v sobé vzduchu, stejné dlouze nad-

echne i vydycha. Pokud Lafe dochazi kyslik, uslysi-
te k tomu pfifazeny zvuk. Plavani pod vodni hladi-
nou lze vytknout animace, které jsou skutecné do-
st divné. Lara se pod vodou nehybe tak uplné jako
zkuseny vykradac hrobtli, tedy i plavec, zaroven
jsou jeji plavecké pohyby dost nepfirozené a paso-
bi tak trochu jako ve fazi nedokonceného vyvoje
hry. S tim prozatim souvisi (pokud to néjaky patch
neopravi) i efekt vody. Nejen Ze Lara vypada, ie je
pod vodou sucha ale navic vypada jako by se nepo-
tapéla ale zazracné se vznasela ve vzduchu. Chybi
zde efekt pofadnych bublinek a fekl bych, ze i pod
kalnou vodou je dost Casto aZ pfilis jasné vidét.
Nemohu se ubranit pocitu, Ze studio, které zamés-
tnava 500 zaméstnanct a ma na vyvoj hry rozpo-
c¢et 100 miliond, mohlo vénovat tomuto daleko
vétsi vizualni péci. Na druhou stranu, hra se i pod
vodou velmi dobfe hraje, je pfehledna a zaroven
vidite vSechny ty ruiny v pIné své krase. Za zminku
stoji i velmi pékné zpracovana hladina vody. Nejen
Ze vodni hladina odrazi vsechny ty svétla ale pokud

se podivate pod vodou nad sebe, budete Zasnout.
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te k tomu pfifazeny zvuk. Plavani pod vodni hladi-
nou lze vytknout animace, které jsou skutecné
dost divné. Lara se pod vodou nehybe tak uplné
jako zkuseny vykradac hrob(, tedy i plavec, zaro-
ven jsou jeji plavecké pohyby dost nepfirozené a
plsobi tak trochu jako ve fazi nedokonceného vy-
voje hry. S tim prozatim souvisi (pokud to néjaky
patch neopravi) i efekt vody. Nejen Ze Lara vypa-
da, Ze je pod vodou sucha ale navic vypada jako
by se nepotdpéla ale zazracné se vznasela ve
vzduchu. Chybi zde efekt pofadnych bublinek a
ekl bych, Ze i pod kalnou vodou je dost casto az
pfilis jasné vidét. Nemohu se ubranit pocitu, Ze
studio, které zaméstnava 500 zaméstnancl a ma
na vyvoj hry rozpocet 100 milion, mohlo vénovat
tomuto daleko vétsi vizualni péci. Na druhou stra-
nu, hra se i pod vodou velmi dobfe hraje, je pfe-
hledna a zaroven vidite viechny ty ruiny v plné své
krase. Za zminku stoji i velmi pékné zpracovana
hladina vody. Nejen Ze vodni hladina odrazi vSech-
ny ty svétla ale pokud se podivate pod vodou nad
sebe, budete Zasnout.

Prkenné lano

Je Skoda, Ze studio nevénovalo vétsSi péci jistym
detailim, které sledujete po celou hru a tim je La-
fina vybava. Kdyz Lara leze po horizontalni sténé,
jeji cepin a lano ji dost nerozanimované drzi u té-
la. Trochu se pohupuje ale neni to plna, davéry-
hodna fyzika. Privések, ktery ma zavéseny na krku
je k Lare prikovan jako by na ni byl pfilepen. Je to
fakt skoda, tyto drobné detaily timto trochu kazi
jinak moc pékné vypadajici hru. Kazi ji ale i anima-
ce, kdy Lara vydloubava ze zemé kesku, protoie
uhel kamery, ktery byl vybran ukazuje na pfikrce-
né Lare zavésené lano opét trcici nékam prkenné
do boku, rovnéz oba cepiny a upoutat pozornost
mUZe i jeji nepfirozené tvarované stehno.

Oslnivé nasviceni, efekt, ktery ma i své zapory

Nyni trochu negativni pfipominka sméfuje i k na-
sviceni. Hra nema jemné svételné efekty, rekl
bych. Ostrou do oci fezajici zafi, ktera pohlcuje
nékteré velice propracované detaily stfida abso-
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lutni tma. Nejvice na tomto systému nasviceni tra-
ti Lara a okolni postavy. Pokud si vybavite Laru z
pfedeslé hry ajeji jemné doslova vymazlené detai-
ly, zde je vSe dost Casto pohlceno ostrym svétlem
nebo tmavym stinem. A tak se Casto stane, Ze tre-
ba u ohnisté pfi vybéru obleceni mate Laru ztrace-
nou v temném stinu, ¢i Lara chvilemi plsobi jako
voskova figurina. Detaily jednoho jejiho oblecku
dokonce pusobi jako by byly v nizkém rozliseni, a
pfi hrani mate pocit, jako by se obleku jesté ne-
stihla nadist textura. Jedna se o jeji alternativni

dobrodruzny odév.




Na druhou stranu je diky svételnym efektim vse
pestie barevné, koruny stromu a listi dostavaji ne-
uvéritelné pékny plasticky detailni nadech, jezirka
maji ten spravny odlesk a viibec cela ta dZzungle a
ruiny pasobi velmi realisticky. V predaleké dali ne-
ni problém rozpoznat listy jednotlivych stromd,
viemozinych porost(, skalisek a vodopadu, coZ pfri
prichodu hrou zrak hrace velmi pozitivné ochromi.
Je to fakt zvlastni, zatimco postavy trati, prostredi
ziskava. V praxi ma tato oslniva svételna hficka ne-
mily efekt. Kdyz s Larou vlezete nebo vplavete do
néjaké temné jeskyné, je klidné moiné, Ze se ztra-
tite a uZ se nedostanete ven. V temnych prosto-
rech se v realu clovéku zrak pfizpasobi, v této hre
viak nikoliv, vSe zlstane oslnivé temné. A pravé
zde je velka Skoda, zZe si nem(zZete rozsvitit bater-
ku, hra vam ji totiz ve vétsSiné potrebnych pripad(
nepusti, pusti vam ji skriptem jen tehdy, kdyz to
skoro ani neni tfreba a to je fakt Spatné. Pokud te-
dy nemate aktivovany survival instinkt, moc toho v
té tmé nenaleznete. Mé osobné se takhle povedlo
v jedné ze zatopenych jeskyni i utopit. Po opakova-
nych hernich nezdarech vas zavali frustrace, pfi-
tom by stacilo stisknout jen tlacitko pro aktivaci
svitilny. Vam tedy nezbyva nic jiného neili v nasta-
veni hry docasné upravit parametry korekce gam-
ma a brightness. | pfes hranim si s posuvniky zjisti-
te, Zze hra sice vybledne, ale stadle si zachovava vel-
mi ostré svételné efekty, které doslova rfeiou do

oCi a vy nevidite to, co byste zrovna potrebovali.

Lafe zdda ale kamera ukazuje jejich obliceje, jak
spolu hovofi, nikoliv trznou ranu, ktera je oSetfo-
vana. Nebo Lara predadva jeden nalezeny artefakt
svému spojenci ale kamera ukazuje jak spolu hovo-
ri. U AAA hry je divné, Ze takové celkem dullezité
detaily cinametické scény neukazuji. Pokud si uvé-
domite, Ze vas absence téchto detailli svym zpuso-
bem rusi, budete dopredu védét, Zze ted nékomu
Lara néco poda ale vy neuvidite co, pokud si to ne-
prohlédnete v nabidce nasbiranych predmét(. Ne-
bo bude Lara aktivovat mechanizmus ale vy uvidite
jen z boku jak néco déla, bez konkrétniho prostfi-
hu co. Tohle je fakt Skoda, stalo se to castokrat a

bije to dost do oci.

Myslim, Ze tohle si vyvojari méli pred vydanim sku- - N,
tecné odladit. Pokud se budeme bavit o cinematic- A M
kych scénach, vsiml jsem si, Ze vyvojafi se dosti 'ﬁ‘
detaillm chytfe vyhnuli. Napfiklad Jonah oSetfuje L h o S

" .,
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nékomu Lara néco poda ale vy neuvidite co, po-
kud si to neprohlédnete v nabidce nashiranych
pfedmétl. Nebo bude Lara aktivovat mechani-
zmus ale vy uvidite jen z boku jak néco déla, bez
konkrétniho prostfihu co. Tohle je fakt skoda, sta-
lo se to Castokrat a bije to dost do oci.

Paititi: nevétsi rozbocovac piny vlasovych paruk

Nejprve tfikrat a pozdéji uz jen jedenapdulkrat vétsi
svét zvany Paititi, ktery nam byl slibovan, fekl
bych se dostavil az v té druhé varianté. Vzpomenu
li si na Rise of The Tomb Raider a rozbocovac s
domorodou civilizaci, fekl bych, Ze byl srovnatel-
ny. Hrace mozna zamrzi i pfiliSna vizudlni umélost
okolnich postav, zejména jejich Glesy. Vlasy NPC
postav totiz vypadaji, jako by méli na hlavé doslo-
va pfiplacnutou neupravenou paruku. Opét bavi-
me se o AAA hre za 100 miliond dolar(. Nejhorsi
ale je, ze FPS v téchto velkych lokacich se dokaze
sniZit na takovou frekvenci snimk( za sekundu, zZe
zbytecné kazi plynulost hrani a zazitek z jinak nad-
herné zpracovaného svéta. Bohuzel propady FPS
se vyskytuji i v nékterych cutscénach, kde se do-
konce neshoduje animace ust se zvukem, tak snad
to vyvojari jesté néjak doladi a opravi protoZe tre-
ba takové Horizon Zero Dawn, hra s otevienym
svétem vypadala stejné dobfe ale tento problém
neméla. Na druhou stranu, objekty ve hfe nedo-
skakuji a néjak vyrazné se netransformuji, kdyz se
k nim pfriblizite, coZ trapi vétSinu dnesnich her s
otevienym svétem.

Boje a uméla inteligence

Pozitivem je, jak jsem jiz uvedl vyse, Ze na Laru
ceka v této hre plno povinnych puzzle, a méné
prestrelek. KdyZz ale néjaka ta prestrelka nastane,
umeéla inteligence si s vami v boji umi velmi pékné
poradit. Pokud nezabéhnete nékam za roh a ne-
schovate se v néjakém z porostl, padousi vas
dokaZzou velmi dobfe obklicit a véfte, Zze v pfimém
stfetu boje moc dlouho nevydrzite. UtiSit rozpou-

tané peklo Ize velmi snadno, pokud se pred bojem
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namazete bahnem. Jako skry$ velmi dobfe poslouZi
tfeba splynuti s porostem na sténé. Hra vam umozinuje
utocit ale i z vysoké travy nebo vétvi stromd. Nevim
jestli bohuZel, nebo bohudik ale ve hie je prestfelek
skutecné malo, po dohrani jsem mél pocit, Ze veskera
ta vybava kterou jsem pro boj shromazdil a vylepsil,
byla tak trochu nevyuZita Kdybych mél vyjadfit procen-
tuelné zastoupeni prestielek ve hie, bylo by to 20%
stielecké akce, 40% prizkum a 40% puzzle. Byl jsem
prekvapen, jak je hra v tomto ohledu neakéni, obzvlas-
té po zplsobu jakym probéhla propagaci hry na vysta-
vé E3 ¢i tim, co je vyobrazeno na obalu tedy Lara jako

predator.




Prerod Lary a Trinity

ZavéreCnou Casti tohoto hodnotictho textu je
zminka o kvalité pribéhu a onoho definujiciho me-
mentu Lary. Asi bude mnoho hraca zklamano, ale
pferod Lary neni takovy, jaky se nabizel, Ze by
mohl byt. Nejen, Ze se hra neodehrava na triu py-
ramid prezentovanych z CGl traileru ale Lara nako-
nec nebude mit ony legendarni Sortky ani dudlni
pistole. Nebudu vam spoilerovat co presné se sta-
ne ale pokud umite trochu lépe anglicky, vSimnete
si, Ze Lara na konci hry dostane moznost ucinit roz-
hodnuti. A rozhodnuti, které udéla (vy volbu ne-
mate) definuje jeji charakter. V3e je ale poklidné a
bez pfilisSné akce. Pokud nechcete byt zklamani,
radéji nic velkého neocekavejte, pokud ale mate k
charakteru Lary spiSe citovy vztah, zejména k jeji-
mu nestastnému, smutnému détstvi, patrné zazije-
te vyrazny naval emoci. Co se pribéhu tyce, hra si
klade za cil postavit mladou Laru do prostredi ne-

bezpecnych hrobek pred zlovéstnou organizaci
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Trinity, se kterou svede boj, aby zabranila hrozbé a
pomstila smrt svého otce. Ve ¢teni denikl jsem
nebyl tak disledny a ne vSemu rozumél tak, jak
bych mél (hra neni v ¢eské lokalizaci) ale mam po-
cit, Ze po 85% herniho postupu, ktery jsem vénoval
této recenzi jsem z prozkoumani ancientni sekty
Trinity moc nezmoudrel. Pfibéh zaporak{ mi pripa-
dal celkem plochy, a pokud nebude jesté néjakeé
pokracovani, rekl bych i trochu nevyrazny. Zde
jsem cekal skutecné vice, néjaké prekvapeni, velké
finale, tfeba néco jako bylo v hfe Tomb Raider 2

Dagger of Xian v levelu Home, sweet home.

Ostatni klady a zapory

Kdybychom se méli jesté zavérem pobavit o nékte-
rych plusech a minusech, tak jisté za vyzdvihnuti
stoji funkce, kdy si mlZete zapnout jazyk NPC po-
stav. Pokud se vam tedy zda divné, Ze pradavna
civilizace mluvi perfektné anglicky, mate moZnost
jim dat jejich rodny jazyk. Nicméné pocitejte s tim,

Ze Lara bude vidy mluvit jen anglicky. Herni doba
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je také plusem, zavérecné titulky jsem vidél na

84% celkového prichodu a to mi zabralo v rozme-
zi mezi 15-20 hodinami. Pozitivnim krokem je i
tematicky ladény soundtrack, ktery sice neni tak
vyrazny jako u dfivéjsich Tomb Raider her byvalo
zvykem, ale ve spravny moment umi zabrnkat na
tu spravnou strunu a rozhodné zni nejlépe z novo-
dobé trilogie. Minusem hry je jeji finaIni ¢ast, tedy
bitva, ktera jde po vzoru her predeslych. Kdo by
cekal néjaké puzzle pri kterém by tikal ¢as a bliZilo
se pro tento dil ikonické zatméni slunce, bude asi
zklaman. Osobné mi zatméni slunce pfisSlo kromé
povedené nahravaci obrazovky jako promrhana
Sance. Ale k zavéru hry. Pfevainé se jedna o dost
kratkou cinematickou ¢ast hrani, pfi které staci jen
jit vpred, sem tam skocit s vyuZitim Lafina zachy-
tavaciho lana a cepin( a pfitom sledovat vlevo a
vpravo, co viechno epického se kolem vas déje.
Obcas tedy budete muset vytahnout samopal a
vie pred vami pokropit dostatecnym mnoiZstvim
rozzhaveného olova ale rekl bych, Ze v této fazi
hry se jedna spiSe o formalitu bez jakéhokoliv prv-
ku obtiZznosti. Pozitivem prodluZujici hratelnost je
pak nova hra plus, ve které si mazete celou hru
projit cestou jaguara, hada nebo orla. Plusem jsou
i hned od zacatku uzamcena mista, kterda bude
moci zpfistupnit aZ po ziskani k tomu urcené vyba-
vy. Pfi prvnim vedlejSim ukolu v Paititi narazite na
obchodnici, ktera vam proda Sperhdk pro otevira-
ni uzamcenych beden, nebo mechanicky pfitaho-
vac, kterym lze nejen rychleji cestovat po uvaza-
nych lanech ale i otevfit zatarasu. Libi se mi i, Ze
muZe Lara navitévovat néktera mista jen s kon-
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krétnim, k tomu urcenym obleckem. Dobfe zpra-
cované jsou i monolity, které kdyz dokazete prelo-
Zit ukdie se vdm na mapce okruh, ve kterém se
nachazi ukryty predmét, nikoliv rovnou misto, kde
mate kopat, jako tomu bylo ve hie predeslé. K pri-
béhu toho moc fikat nechci ale dost se mi libila
spoluprace Jonaha a Lary, ktera ma fajn chemii a
emoce. Jednim ze zbytecnych negativ je pozdé;jsi
akcni pasaz, ve které ma Lara neskutecny vztek,
celd scéna se odehrdava v okoli ropné tézebni sta-
nice, nicméné Lara se namisto tajného prikradani
zcela hloupé a nelogicky vyda pfimou cestou do
onoho zafizeni, tedy pfes jediny most, kde je pfi-
mo na rané. Néjaky divod k tomu sice ma ale i tak
mi to pfipada prosté hloupé, obzvlasté, jedna li se
0 nejvyspélejsi verzi Lary Croft. Pokud chcete zaZit
skutegny definitivni konec, pockejte si po zavérec-
nych titulkach na kratky dovétek, stoji za to a fa-
nouskim klasické Lary jisté vykouzli Gsmév na tva-

fi.




Shadow of The Tomb Raider jako by vyslysel prosby hraca. Lafino treti dobrodruzstvi je rozhodné pove-
denou hrou, kterd ma mnoho péknych hlavolam(, fascinujici svét, ktery Zije, umi zaujmout, neustale
pfekvapuje a vy ho prosté chcete dal prozkoumavat. Akeni prestfelky se drii hesla méné znamena vice.
Pfibéh si drzi tempo tak jak by mél az do samotného konce hry, kdy graduje. Ovladani a herni mechani-

ky jsou totoZné s hrou predeslou a hra bohuZel nepfinasi kromé zazitku z prostfedi a pribéhu nic zcela

zasadné nového. Hra ma navic i drobné technické nedostatky jako jsou obéasné propady FPS a pfilis

tmava zakouti, ve kterych se Ize Spatné orientovat. Nicméné finale série se kanadskému Eidos Montreal

povedlo a stoji za to si ho zahrat.

VERDIKT:

CELKOVE: 9/10
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REPLIKY

Studio Weta Workshop je Specialistom na Special-

we ' A ne efekty a Spickovym vyrobcom replik do filmov

wo R Ks H o P a televizie. Ich sidlo je v Miramar na Novom Zé-

lande.

Pocas svojho uZ tridsat jeden roéného pdsobenia vytvorili mnohé masky, zbrane, miniatary, make
-up, reklamné materialy a podobné kusky pre filmy ako Pan Prstenov, Narna, Hobit, Avatar a
mnohé dalsie kasové trhaky. Studio sa taktiez zaobera kreativnym dizajnom no a teraz sa im do

ruky dostala séria Tomb Raider a jej predstavitelka, nasa milovana Lara Croft.
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Napriek tomu, Zze luk ako nova ikonicka zbran Lary Croft je dévodom mnohych roztrziek medzi skal-

nymi fanasikmi Lary Croft, neda sa popriet, Ze ho na Larinom chrbte vidime uZ takmer 8 rokov.

Ci uz na zvratenom ostrove Yamatai, v Sibirskej divotine alebo najnovsie v juhoamerickej dzungli, luk

a Sipy pomohli naSej Lare dostat sa z nejednej zapeklitej situacie.

Napriek tomu, Zze jeho osud v budicnosti série je neisty, repliku modelu Larinho luku zo Shadow of

the Tomb Raider si teraz mbzete predobjednat i vy, avsak vydat sa s nim na boj proti Trinity neodpo-

ruc¢ame. LepSie sa vdam bude hodit vystavit na stenu.

Od prvych chvil, kedy neskisena Lara Croft stroskota na tajomnom ostrove Yamatai, nefritovy nahr-
delnik ju sprevadzal na vSetkych cestdch—necestach. O tom, ¢i jej priniesol Stastie by sme radSej po-

mlcali, kedZe si toho preZila viac ako dost...avsak predsa len preila.

V kazidom pripade sa jedna o ikonicky symbol, ktory charakterizuje novu podobu Lary Croft a teraz
ho vdaka Weta Workshop mdzete nosit na krku i vy. Nahrdelnik zosobnuje Larinho dobrodruzného

ducha, od momentu kedy ho objavila na svojej prvej vyprave so svojim otcom.

Nahrdelnik bude vyrobeny z nefritu, tak ako jeho predloha, vymodelovany umelcom Terencom Tur-

ner, povodom z Nového Zélandu.
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Do tretice vSetko dobré...alebo aj nie.

Trojicu replik od Weta Workshop ukoncéuje limitovana soska Lary, vyrobena v 750 kusoch a (vy)

predana za 799 dolarov. S touto cenovkou sa tak urcite stane nesplnenym snom mnohych fanusikov.

V kazdom pripade sa jedna o nadherne spracovany model Lary, v mierke 1:4 podla herného modelu
zo Shadow of the Tomb Raider. Kazdy kus bude ru¢ne malovany a plny detailov ako su jazvy na Lari-

nom tele, material oblecenia, a podobne.

Soska pozostava z podstavca, stromu, jaguara a Lary, spolu s arzenalom svojich zbrani—Ilukom, 3ip-

my, piStolou, macetou a cepikmi.

Napriek tomu, Ze si tento poklad mdZe dovolit len malo lfudi...konkrétne 750, musime priznat Ze sa

jedna o mozno najkvalitnejSie spracovanu sosku, Ci figtirku Lary, ktora bola kedy vyrobena.

Dafajme, Ze sa jedného dna dockame i menej limitovanej a cenovo nedosiahnutelnej figurky ¢i sos-

ky, ktort si bude méct dovolit i Siroka zdkladna fanusikov.
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NUMSKULL PRODUKTY
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NUMSKULL sa Specializuje na vyrobu oficialne licencovanych produktov
inSpirovanych populdrnymi filmami a hrami. S prichodom Shadow of the

Tomb Raider sa k ndm dostane i rada zberatelskych predmetov, dopinkov

a oble€enia. Vyrobky inSpirované Shadow vam prindsame nizsie a nevahaj-

nUmSkULL te navstivit ich strdnku pre edte viac Tomb Raider veciciek.

NSPIRATION DESIGNED

TOMB RAIDER 4

HODINKY KLUCENKA MIKINA

&

PENAZENKA 1 PENAZENKA 2 TASKA CEZ PLECE CIAPKA SO SILTOM

Mg nmuﬁﬁ’

SALKA SO SILUETOU LARY  SALKA S MAYSKYM MOTIVOM SVIECKA
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HER UNIVERSE—
DAMSKA KOLEKCIA

Her Universe>

Pocas Reveal eventu v Montreali sa mal nas co-redaktor

MODA

Andrej mozZnost stretnut so skvelou caosplayerkou Han-

nah Kent (@pixel_stitcher).

Ako sucast privitania Shadow of the Tomb Raider v ru-
kach hracov, Hannah v spolupraci s médnou znackou Her
UNiverse a obchodnym retazcom Hot Topic navrhla ko-

lekciu Zenského oblecenia inSpirovanu prave Larou Croft.

Kazdy z siedmych modelov je inSpirovany Larinym oble-
cenim Ci uz so Shadow (funkéné tricko), Rise (Cerena ves-
ta s kozusSinov) alebo i klasickych Core Design hier, ako su
Tomb Raider 1 (Croft Manor ourfit) ¢ Bomber Jacket z

Tomb Raider 2.

Vsetky kusky oblecenia na sebe nesu i logo Larinho iko-

nického cepiku.

No a ak sa pytate, kde je kolekcia pre muZov, tak tej sa

(snad) podla slov Morrigan do¢kame uz ¢oskoro.
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FIGURKY

Ta1THKU

A3 COLLECTION

FIGORKY

“ T e Kolekcia figurok TOTAKU je zberatelskou sériou postaviciek vi-
el M T \[»]3-8 deohernych ikon. Svoju miniatdru si uz vysldZili Crash Bandico-
| ot, Aloy z Horizon: Zero Dawn, Spyro the Dragon, Kratos so sy-
nom z najnovsieho pokracovania God of War a mnohé iné ikony

PlayStation hier.

No a to by bolo, aby sa svojej vlastnej podobizne nedockala aj
kralovna PlayStation sama, naSa milovana Lara Croft. Kedie sa
cena pohybuje okolo 15 eur, nijakd extrémne detailnt sosku ne-

cakajme, no ako mily darcek pre kazdého fanusika Tomb Raider,

Bt Soaom 'l si Totaku figlrka zaiste ndjde svoju cestu k mnohym z nas.
LARA CROFT

NAHLAD TU
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Keby nam nahodou figirka Totaku nestadila, Pixel Pals predstavuj
dalSiu hrozbu pre nase penaZenky. Tieto roztomilé postavicky sa k

nam dostanu hned'v dvoch podobach, klasicka Lara a reboot Lara.

Podla popisu produktu, po vloZeni dvoch bateriek typu AAA vam do-
konca i posvietia a tak sa nimi mézeme pokochat i po veleroch, pocas

hrania Shadow of the Tomb Raider, ¢iinej hry.

Nie sme si isti, & sa Pixel Pals budi preddvat i u nas, no z online obcho-

du Amazon sa k vam velmi lahko dostanu, ak po nich zatlzite.
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TOME RAIDER

Dajte to sem!

Vsetko rad radom.




MNOHEM VICE Z NASICH DOJMU A PO-
STREHU O SHADOW NAJDETE VE DVOU
PREDCHOZICH CISLECH:
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VICE INFORMACI NA:
FACEBOOK.COM/EVENTS/411898479289117
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THE JOURNEY
BEGINS




