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Informovali jsme Vas o tom, Ze
diky Crystal Dynamics a Square
Enix jsme dostali jedine¢nou moz-
nost se zucastnit reveal eventu
dalsiho dilu Tomb Raider série
Shadow of the Tomb Raider.
Tato moznost nam samoziejmeé
udélala velikou radost, zaroven
ale predstavovala velkou zodpo-
védnost vici Vam, hracm. Nevy-
razili jsme si jen tak uZit, vyrazili
jsme Vas informovat a nasbirat

co nejvice stripkl a dojm0.

Samoziejmé uz vite, Ze eventy
probéhly celkem tfi, a to v Lon-
dyné, Los Angeles a v Montréalu.
Svoje zastoupeni jsme méli v
Londyné, kam jsem vyrazil ja, a v
Montréalu, kde nesmél chybét
Andrej (a taky tam nechybél).
ProtoZe dojm0 i materialu z toho-
to odhaleni je vice nez dost, a
protoZe nechceme vse podat
pouhou zpravou ve formé novin-
ky na webu, zvolili jsme si staro-
novy prostredek . Online maga-
zin, ktery vse jednoduse zkomple-
tuje, shrne a bude Vam k dispozi-
ci zdarma ke stazeni. Spolu s Cis-
lem timto, které se vénuje Sha-
dow, jsme vydali i ¢islo nulté,
které vyslo soubézné, v takovém

,duopacku”,

NezdleZi na tom, zda prvni budete
Cist nulu a pak toto cislo, nebo

naopak, nebo... Nula je zde proto,

aby vysveétlila plany a
predstavy do budoucna,
co se tyka webu Kronika
Tomb Raider i dalsich
projektd, které mame v
pldnu i v pripravé. Cldnky
na sebe nejsou nijak
provdzané, takZe pokud
netrpélivé cekdte na info

o Shadow...

DEJTE SE UZ DO TOHO!

Jirka
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- OR ON THE WAY TO THEREVEAL
x
JIRKA
| wake up, glance at my phone with one still That’s how my journey after Lara Croft’s new adventure started. |

have to apologize that | didn’t share these wonderful news with
you right away, but Crystal Dynamics were choosing the attendees
is a new email in my inbox and holding my individually, based on online questionnaires and we were asked to
wait until the list gets completed, Understandingly, they had to
fully dedicate themselves to the planning of the three major events
five times, before | realise that my long time and make sure everyone got where they were supposed to,
without any complications and inconveniences. | was contacted
immediately by Meagan Marie, who was coordinating the event in
Community Manager, Meagan Marie, is London, so we could discuss the details of the trip. | was joined by
Constantine and Arakanga from LadyCroft.cz and Jirka Benda from
Tomb Raider Wanderlust.

ambassadors invited to London, to join the reveal As the big day was slowly approaching, it was not only my
excitement that was increasing, but also my obsession with having
everything perfectly planned. Speaking about this, | need to
apologize to my colleagues at LadyCroft for a constant flow on
questions and comments and thank Constantine for not throwing
me out of the window in the plane, when | approached him with
yet another silly question. Pheew.

sleepy eye and all of a sudden | am all up! There

breath, | swipe it open. | have to read it at least

dream has finally came true. Crystal Dynamics’

informing me that | was selected as one of the

event of Shadow of the Tomb Raider. Wow!

My excitement and joy reached new highs; when | found out
that Andrej arranged everything on his end and went on to join
the reveal event in Montreal, thus we had the opportunity to
experience the reveal in two places at the same time
(disregarding the time difference).

You're Invited to Join

SQOUARLCENIX.

The time flew by so fast, even though it seemed like eternity at

the beginning. Buying flight tickets, packing our stuff and just
For the Official Unveiling of waiting, waiting, waiting...that all seemed like a short second

TOME RAIDER

when | was boarding my flight Prague — London.

Thursday, April 26, 2018

The Welsh Chapel
136 Shaftesbury Ave, London, WC2H 8HB,
* United Kingdom

Doors open at S5pm
Food and drinks will be provided

Invite is non-transferable and not to be shared on social media
Must be 18 years of age or older to attend
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FROM MY HOME TO PRAGUE AND BEYOND...

As | am one of those that live closer to Poland and Slovakia, than Prague, | embarked on the trip one day
earlier, taking an afternoon train to Prague. The flight was scheduled for 7am from Prague to Stansted
airport and | let you imagine how “wonderful” would a 400km long train ride be ahead of a flight to London.
Thankfully, Jirka offered me to stay at his place.

Even though | almost couldn’t fall asleep due to all the excitement, at the end my eyes closed...only to be
opened up again way too soon. You know this feeling too, right?

| wonder why | am always sleepy in the train...:-) A

WE ARE FLYING!

I still don’t know why | got the Tomb Raider Legend intro cinematic
playing in my head while getting on the plane...must be my natural
optimism. Eh, never mind.

Our first sights of the UK lands Vv

The regular check-in procedures were done in no time and we were good & &

to board the plane. We met up with Ari and Constantine and all was ready
for the take-off.

| have to confess, | was getting into the plane a little nervous, in fact, it
was my first flight. But it went smooth and so did the landing. If you have
never been to the British Isles and are considering doing so, | can only
recommend flying there. Not only because of the speed, but seeing the
land appearing in the window was pretty majestic on its own.

Prague: 06:40 AM

London - Stansted:

07:40 AM

VIVA LA BRITANNIA!

In the land of Girl Power, we were greeted by the opposite of what is considered to be the typical weather. .

< You cannot say anything else - this weather

looks like vacations, right?
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LONDON, NOBLE AND WONDERFUL

1 won’t spam you with any further details. If you haven’t been to London yet,
make sure to do so as soon as possible. You definitely won’t regret it!

Thanks to Crystal Dynamics and Square Enix, we have the accommodation

aranged at the Ibis Blackfriars hotel. Definitely recommended!

The hotel entrance hall - makes you feel welcomed instantly )

« Hanging around, when we were returning to
the hotel, but we didn't go for a beer :-)

A The London symbols

Around The Tower castle by

the coach )

« Some serious
Tomb Raider Il
flashbacks:-)



LONDON REVEAL EVENT

1]
(2
<
o
11
>
(=}
(3}




LONDON REVEAL EVENT

Londynské odhaleni Shadow of the Tomb Raider se konalo 26. dubna 2018 s oficialnim zacatkem stanovenym na 17:00,
administratordm vSak byl vstup umoznén s predstihem jiz od 16 hodin. Mistem akce byla The Welsh Chapel, jejiz pfesnou
adresu najdete po strané ¢lanku. Kaple je na prvni pohled pomérné nenapadna, je vklinéna mezi dalsi dvé budovy, presto
uz na pohled zaujme svou starobylosti a krasnou architekturou, Po vstupu do centralni ¢asti budovy se ocitnete v obklopeni
klasické anglické architektury s jejim typickym kouzlem, které vSem fanouskiim Tomb Raider série zarucené pfipomene

Croft Manor.

Pojdme ale k samotnému eventu:

Jesté pred odjezdem na akci samotnou jsme byli informovani o povinnosti zachovat do¢asné embargo aZ do uvolnéni prvniho traileru, ktery

svétlo svéta spatfil o den pozdéji. Pfed vstupem probéhlo ovéreni, Ze patfime k pozvanym, a pak jsme jiz mohli vstoupit...

Ve vstupni casti se s nami jednotlivé pfivitala velmi pratelsky naladéna Meagan Marie, senior
community manazerka Crystal Dynamics, a jesté jednou nam vSem pfipominala, abychom dodrzeli

Misto konani eventu:

pravidla, ktera se k Ucasti vazou.

THE WELSH CHAPEL [l VSTOUPILI JSME DO CENTRALNI MiSTNOSTI KAPLE a s Gizasem jsme zjistili, Ze jsme obklopeni

Zivotem—jako bychom vstoupili do kusu dZungle uprostfed budovy. Atmosféru nadherné dokreslovala

136 Shaftesbury Ave
znéjici hudba, ktera navozovala atmosféru akce i dobrodruZstvi, néco mezi klasickymi podkresy pro
Londyn, WC2H 8HB dobrodruZnou akci, které byste od Tomb Raider urcité ¢ekali, a rytmickou hudbou. Mistnosti vévodila
otacejici se pyramida z rostlin, ktera nadherné kontrastovala s kameny a cihlami zdi budovy. |
A" osvétleni na mé plisobilo pfirozenym dojmem jako ve volném prostfedi. Prosté nadhera, jen se sami

podivejte!




LONDYNSKY REVEAL EVENT
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Poté, co jsme se shromazdili v centralni éasti, nas zaméstnanci odvedli o patro niz, kde jsme jako jedni z prvnich zastupcti Tomb
Raider komunity mohli shiédnout oficialni prvni trailer nadchazejici hry Shadow of the Tomb Raider. Sice nevéfim, Ze byste jej

jesté sami nevidéli, kdyby ale prece jen ne, navstivte nas YouTube nebo Vam staci nacist si QR kod nize a miiZete sledovat!

CO K TOMU DODAT?
P¥i sledovani traileru mi béhal mraz po zadech a jen jsem sledoval s otevienymi tsty. Ano, sice se jedna pouze o CGl trailer a
nikoliv ukazku pfimo gameplaye, nicméné i tak je zcela patrné, Ze hra se vydala do obrovské hloubky, trailer dycha akci a
napétim, lIze vycitit, Ze se velmi pravdépodobné dockame té Lary Croft, kterou vSichni zname, a Ze smér postupnych promén z
nezkusené divky v ostfilenou hrdinku bude v nové hie kulminovat. Co vice by si fanousci mohli pfat? A Ze tento nazor nesdilim

sam, bylo patrné nejen z nadseni, které bylo pfitomnym vidét v o€ich, ale i z bezprostfedniho upfimného potlesku vyvojarim.

Nasledoval dal$i bod programu — prezentace vyvojail o pfipravované hre.




LONDYNSKY REVEAL EVENT

Jak jste nepochybn& sami postehli, dohady se potvrdily — na Shadow of the Tomb Raider pracuje EIDOS MONTREAL—ve spolupraci s
Crystal Dynamics. Prezentaci pro nas vedl také tym developerl z Eidos Montréal. BohuZel jsem si zvladl zapamatovat pouze to, Ze jeden
z nich mél na starosti level design a dalSi zvukové efekty a stranku hry; jména jsem bohuzel nestihl zaznamenat, a byli jme pozadani,
abychom nepofizovali podrobné zaznamy z prezentace.

A O COSLO?

Prvni ¢asti byla retrospektiva rebootované série a jeji podstata: V roce 2013 se Lara stala prezivsim pouze proto, zZe byla silna
duchem a dokazala zatnout zuby a dostat se na samotné hranice toho, co je v lidskych moZnostech; byt nakonec vyspéla v
odolnou tvrdou osobnost, musela se srovnavat sama se sebou, aby viibec preZila nastrahy ostrova a sileného kultu mistnich.
Nasledovala prvni vlastni vyprava Lary Croft, pro niZ se jiz sama rozhodla, a to v roce 2015. Hnana touhou porozumét hlubo-
ké podstaté svéta, ktery nas obklopuje a skryvda mnohem vice, nez jsme si ochotni pfipoustét, jiz zkusenéjsi Lara sama
ochotna a schopna vydat se aZ za hranici toho, co sama povaZovala za zvladnutelné. Je vyspélejSi a schopnéjsi, presto svym

zplisobem stale vnimate i néco, co Laru stale stavi do podstaty kiehké divky kdesi hluboko uvnitf.

Posledni pak v této trilogii, ktera znamena zrod ,,typické Lary Croft z minulosti“, ¢i jak jinak to charakterizovat, pfichazi Sha-
dow of the Tomb Raider a autofi slibuji proZitek zcela jiny, daleko vice hodnéjsi oznaceni vykradacky hrobu. Pojdme si to
tedy trochu vic rozebrat! Hra slibuje definujici moment pro samotnou Laru Croft, ktera nejen zZe bude konat, ale poprvé také
na vlastni oci uvidi (a na kizi pociti) dusledky toho, co na své cesté musela ucinit. Cilem této cesty je pro Laru oznaceni

»Tomb Raider”, ke kterému usla dlouhou cestu napfic celou trilogii rebootu.



PODSTATA REBOOTU

Developefi nasledné pokracovali vysvétlenim samotné podstaty myslenky rebootu, nepocitdme-li vSeobecné jasny fakt, Ze stejné jako se
vyviji herni trh, se musi adaptovat a pretvaret i zavedené herni série...

PODSTATOU REBOOTU JSOU TRI HLAVNI PRVKY, TVORIC ZAKLADNI PILIRE:

LARA CROFT — pochopitelné, jde o centralni postavu série a jeji svét a vyvoj; v retrospektivé jsme si prakticky shrnuli, jaké Lara byla v
Rebootu a v Rise of the Tomb Raider. Co ale nabidne Shadow?

Yixo

Lara se ve Shadow of the Tomb Raider opét posunula: je nyni mnohem vyspélejsi, zkusenéjsi a jeSé vice odhodlana nenechat se zasta-
vit. Vitanou zménou je fakt, Ze bychom se neméli do¢kat toho, Ze by se Lara znova ucila dovednosti, které pochytila dfive, jako instinkty
lovce, které mezi Rebootem a Rise nebyly nijak zviast obménény, presto se je hra¢ musel ,naucit“ znova. Vraci se nékteré dfive znamé
prvky (o tom vice v gameplay sekci), Lara mizZe nyni komunikovat s postavami v okol, které pro ni maji rGzné informace a vyzvy, Lara je

vvvvvv

TOMB RAIDING — v Rebootu zastoupen spiSe formou odmény uza zvidavost hracée; V Rise of the Tomb Raider se jednalo o prvek vyzvy,
za ktery se hraci nedostalo jen odmény materialni, ale i vyvoje dovednosti Lary Croft a tyto hrobky byly v hllavni herni linii mnohem vice
zakomponovany; Shadow of the Tomb Raider hrobky pfedstavi pfimo jako prvek linie cesty hrace, tentokrat se jimi vSak prolind désivost
a strach—jak sami autofi fikali, hrobky ve Shadow ukryvaji mnohd tajemstvi a védomosti, kterd mohou byt odhalena jen tém, kdo jsou
nejvice hodni je znat, nevydaji je vSak lehce: jsou koncipovany tak, aby byly smrtici a nemilosrdné. UZ jen pred vstupem mame ocekavat
varovani, Ze udélat krok dal je smrtelna chyba.... AvSak nebyla by to Lara, aby tento krok preci jen neudélala.

SURVIVAL— tentokrat nepljde jen o lov potravy ¢i sbirani zdroju pro vylepSeni (i kdyz i toto samoziejmé ve Shadow nechybi. Lara nesmi
jen prezivat; musi zit v dZzungli, splynout s dZungli, stat se soucasti dZzungle. Tentokrat, a opét budu parafrazovat autory, je dZungle dru-
hou hratelnou postavou po boku Lary Croft. Mistrné zvladnuti dovednosti, které Lara ve Shadow bude mit, ma vy(stit v to, Ze dZzungle
Laru pfijme. Nepratelé tentokrat nebudou mit pocit, Ze éeli lidskému oponentovi, ale Ze je trestd sama dzungle. Zmifime napfiklad vra-
cejici se kryti ve stromech a lidnach (snad, rozuméHi jsem dobfe, ted' i vertikalné), maskovani se blatem a dalSi nové prvky. Zni to skvé-
le, vid'te?
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DEMO SHADOW OF THE TOMB RAIDER

NASLEDOVALA ASI NEJVICE OCEKAVANA CAST PREZENTACE—HRATELNA DEMOVERZE.

POZOR—TENTO USEK MUZE OBSAHOVAT DEJOVE SPOI-
LERY! CHCETE-LI SE JIM VYHNOUT, ROZBOR DEMOVERZE
BEZ SPOILERU NAJDETE V CLANKU Z MONTREALU!

V UZASNEM POJETi PROSTOR The Welsh Chapel jsem spatfoval par rusivych prvki ve vyzdobé, kterou jsem vnimal jako pro-
story zapomenuté hrobky v dzungli (napriklad neonové krize—viz. galerie). Jak jsem se mylil, mi ukazaly hned prvni okamzi-

ky dema, které jsme méli moznost hrat. Proc?

Hra (tedy usek, ktery jsme hrali, a ktery dle slov vyvojaii patfi na pozici velmi blizko startu celé hry) nas zavedla do Mexika,
pfimo na probihajici oslavy svatku zemrelych. Tam Lara v prestrojeni (a ve spolecnosti Jonaha, ktery mi udélal velkou ra-
dost) pronasledovala muze, ktery mél mit informace o jakychsi vykopavkach ¢i objevech, které v okoli méstecka ridila... ano,
TRINITY. Jsou to oni, ktefFi jdou bezohledné po moci a, jak uz od nas vite, je jim jedno, Ze u toho svétu hrozi zanik v Mayi

predpovézené apokalypse....

Ocenit Ize jednoznacné musim moznost komunikovat s lidmi v davu—Lara si miiZe popovidat s ditétem, které ji ukazuje ob-
razek, dostane vynadano od priopilého vlastnika stanku, do kterého jsem omylem zabloudil (hrajte na XBOXu, kdyz mate
doma PS4 :-)) ) a miiZe dostat i radu, kudy dal. Prosté rozmanitost jako ve skutecnosti. KdyzZ se od sebe Lara s Jonahem oddé-
li, komunikace pokracuje vysilackou. Nakonec se dostavame k mistu vykopavek, které jsou prisné hlidany. A ke slovu se do-

stava Jonah, ktery odldka pozornost, zatimco se Lara nakonec nepozorované dostava dovnitr.
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Pokracujeme sestupem do dZungle, kde se Lara zbavuje svého maskovani a objevuje se v outfitu, ktery
ma v sobé néco z Rebootu a néco z klasiky. Dlouhé kalhoty s ¢ernymi prosivkami (fekl bych, Ze by se daly
snadno odtrhnout tak, aby vznikly kratasy) a modré tilko velmi pfipominajici klasiku. V této lokaci uz
konci omezeni pohybu, které bylo nastaveno v méstském davu, a Lara tak mize zase béhat, skakat a po-
dobné. Co mé potésilo opravdu hodné je fakt, zZe k dispozici byl kromé luku i pfedchozi arzenal znamy z

Rise—pistole, brokovnice a samopal. Cepin také nechybi.

Mame pied sebou prvni padouchy—jeden si pfimo koleduje o to, aby zakusil utok ze stealthu—uskrceni
lukem, nebo v pfipadé mém, zaseknuti cepinem a dorazeni macetou. Druhého padoucha umicel Sip do
hlavy—a cesta je volna. Zaroven s timto prvnim bojem hrace vsim provadi Sikovny tutorial, aby nebyl za-
skocen, co ted' délat, i kdyZ kdybych automaticky na modré tlacitko vlevo nemackal pozici PS kfizku dole,
Lara by asi nezemfiela uz v té prvni potycce.... No co, napodruhé uz nikdo Sanci nemél. A po likvidaci zlou-
nu Lara dostala cenné informace od jimi zajatého archeologa, kterého pravé zachranila pred popravou:
hrobka je v nedaleké jeskyni nize v utesu.

Jdeme tedy dal, po cesté narazime jesté na par vojaku se sitkami proti moskytiim na obliéeji. Zamaskova-
na bfeétanem je Lara v souboji nakonec porazi, systém soubojti se mi jevi velmi obdobny jako v Rise of
the Tomb Raider. Uméla inteligence nepfatel ma logiku, i kdyZ jsem u kolegt slySel i jistou kritiku, ovsem
prace je jesté v procesu, tak uvidime, jak to ve vysledku nakonec bude vypadat... Od tvirca také vime, ze
je opét tfeba hledat a sbirat, at uz kvtli vylep$ovani zbrani ¢i vyrobé lé&iv; tento prvek je dle jejich slov ve
hie jeSsté mnohem podstatnéjsi, nez kdy doposud. Jsem ten typ hrace, ktery ma sbirani v krvi, proto jsem
postupoval obezietné—a ono se to vyplaci. Klasické know-how Tomb Raidera ve smyslu ,kdo hled3, na-

jde” je zde zastoupeno skvéle. To at na to pfi hrani sami myslite.

Splhame dzungli ke skaldm (Lara opét umira kvili pAdu do hloubky—napl proto, Ze jsem teldtko, napiil
proto, Ze jsem chtél vidét efekt padu do hlubin—musim uznat, Ze ,,dospélost Lary” jsem urcitym zpUso-
bem vnimal i tady—uz to nebylo jen ustrasené vyjeknuti, ale vyk¥ik ¢lovéka, ktery si uvédomuje chybu,
ktera znamena neodvratnou zkazu. A je tu ¢as na sestup. Zdanlivé uz neni kam dal, kdyz vtom se prihlasu-
je novy prvek: NA KONCI SKALNI STENY SE LARA NYNi ZASEKLA CEPINEM A
SPUSTILA SE DOLU PO LANE. V CASTI, KDE JESTE BYLA OPORA PRO NOHY,
JSME PO STENE PREBEHLI (ano, navrat béhu po zdech s lanem) A PRESKOCILI
NA VEDLEJSI STENU. ZNOVA SPUSTENI NiZ, PAK NASLEDOVALO ROZHOUPANI,
SKOK VE SPRAVNY OKAMZIK, PRASKAJICI SKALA... a $patné tlacitko. Ehm....
Trikrat... :-D

Kdyz jsem napoctvrté uspél a potlacil vitézoslavné YES!, vstoupili jsme s Larou

do jeskyné, o které ona sama prohlasila, Ze obvykle musi byt pod vodni hladinou...
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A jestli jste si po precteni poslednich vét fekli nasledujici—“hura, plavani“ anebo ,,do prkynka, zase voda...“, pak ano, mate
pravdu. Voda nasledovala. Lara se musela do hrobky dostat zatopenymi tunely, klikatymi, matoucimi prostorami, kde by
nebyla nouze o to se ztratit a zahynout. K plavani ve Shadow— ma daleko vétsi vyznam, nez pri svém navratu v Rise. Pama-
tujete na ty frustrujici, dlouhé, tunely pod vodou, pIné zahybi, kli¢ek a jinych naschvali v klasickych Tomb Raider hrach?
Tak néco takového se ve Shadow opét vraci. Souboj s Casem, protozZe tentokrat neni Zadny ukazatel, ktery by se dal sledo-
vat, kradmé nadechy ve vzduchovych kapsach, které viceméné poznate pouze podle slabych paprski svétla v hlubinach,

nebo skala, ktera se zrovna nad Larou uvolni, ubere ji Zivotodarny kyslik a vam nezbyva, nez zbésile mackat, aby se Lara vy-

I kdyzZ Lara, jak uz to tak byva, smrti unikla tak tak, nakonec jsme vodé spolecné nakopali hladinu. Tady jesté musim vyzdvih-
nout jednu véc—dabing. Mé osobné k rebootované Lafe Camilla Luddington sedi a u Rebootu mi ani moc nevadila takova ta
forma vystraseného, plactivého projevu—kdybych byl na misté Lary, nedam ani prvnich pét minut. | kdyz se to v Rise po-
mérné zlepsilo, byly uz i pfi mém pfistupu k véci mista, kdy jsem si fikal ,,tak to by uZ ale i stacilo, Laro!“ No a vypada to tak,
Ze vyvojari naslouchaji, co fikame. Lara se sice taktak dostala z vodni pasti, logicky zalapala po dechu a zakaslala, ale tim to
skoncilo. Uz Zzadné priduseni pres miru, Zadné ,,oh God“.... Prosté Lara vyspéla a pravdépodobné se to vztahuje i na fakt, Zze

vice bere v potaz smrtelna rizika svych vyprav. Snad to tak zlstane.

A jsme v tolik ocekdvané hrobce. A je vidét prvni potvrzeni slov autorii—zZadna cesta, na kterou zabocite omylem—postup

hrobkou je soucasti postupu urovni, pékné logicky a plynule.

A DO PRRRR.... Proletélo mi hlavou, kdyZ Laru po par krocich proklaly dfevéné boddaky s takovou razanci, aZ na nich zistala
viset... po které uz to zemrela? Pronesl jsem nevédomky nahlas poznamku, Ze jsem si mél zaznamenavat, kolikrat uz chudak
holka... a jelikoZ spolu s nami v sektoru, kde se demo hralo, byli pfitomni i zaméstnanci Eidosu, nasledoval smich. Tém se to
sméje, kdyz ty pasti tvorili sami.

Napodruhé jsem si vSiml detailu, ktery mi usel, byl vSak klicovy: to lano na zemi. Zkusil jsem niiZ (ten ma Lara sebou taky) - a

ejhle, bodaky mély tentokrat pech a Lara pod nimi prikrcena prosla dal.
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Tahle novinka je fajn—myslim, Ze pokud jste takovy typ hrace jako ja, ten opatrny naslapovac co kouka
po vsech rozich, mine vas nejedna smrt a nejedna frustrace. | kdyz urcité budou pasti, kde to jinak nez re-
flexy a bystrosti neptijde. To ale bylo pfivitani...

Lara se ocita v obrovské podzemni prostore, které dominuiji tfi véci: temnota, propast pres celou podlahu

a pyramida na vzdaleném konci, kam je tfeba se nepochybné dostat pro cestu dal.

Vezmeéme to tedy postupné. S temnotou si Lara vi rady diky automatické svitilné (styl Legend a Un-
derworld). TakZe jsme aspon trochu vidéli, kudy kam. Jak ale pfres propast? Patrani po okoli znamenalo
par pada do hlubin. Pouzili jsme tedy instinkty a cesta se vyrysovala, pouze pfitlumené, nikoli prehnané
rozsviceni objektl pres ¢tvrt obrazovky. Skrze plosiny zavésené na provazech nad propasti. Zahy se vsak
ukazuje, Ze to az takova leg Randa nebude: ploSinky reaguji na Lafinu vahu a klesaji drive, nez se stihne-
me presunout... Tak to vezmeme jesté jednou. Hmmm.... Provaz, vozik nad zavaZim, cesta zablokovana
spadlymi tramy a vegetaci. A lanové Sipy automaticky ve vybavé... to bude ono. Lara micky kona, co po ni
chci, jen v bodé, kdy je evidentni, Ze tudy cesta dal nepovede, to okomentuje. Daleko méné hraci , keca“

do postupu. Prvek, ktery peclivy hleda¢ a tombraiderista mlze velmi pozitivné ocenit.

V popisu detaili z hrobky jiz dile pokracovat nebudu, to podstatné je—atmosféra, ktera vezme dech, mi-
mochodem skvéle podporena zvukovymi podkresy a hudebnim motivem, detaily, které nejsou jasné patr-
né hned napoprvé, ale otevirou cestu dal, napéti a akce, a i ony respekt vzbuzujici okamziky. To vSe ve
skvélém koktejlu predstavila uz ta prvni nami vidéna hrobka. Kdo vi, co vSechno jsme jesté nevidéli a co

je v zaloze.

Cesta vzhtiru po pyramidé byla spravné odvozena jako cesta dal. Pokracovat nebudu ani v popisu toho, co

bylo dal, staci snad, kdyz feknu, Ze Lara musi uniknout z naruci smrti na posledni chvili.
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SHRNUTI

Podle toho, co jsme vidéli a s Larou zazili vdemoverzi Shadow of the Tomb Raider, mame
prislib dobrodruzstvi s tou pravou esenci Tomb Raidert, kterou vSichni milujeme, Fiznu-
tou modernim pojetim. Lara je odhodlana, daleko vyspélejsi, tvrdSi a vyrovnanéjsi, mys-
lim, Ze od Rise se rozhodné posunula o radny kus blize k vyrovnanosti Lary Croft z klasic-
kych her.

Co se hry jako takové tyka, je uz z demoverze zretelna jista vétsi temnota pojeti, dospé-
lost a dynamika. Pokud bych snad mél srovnat Shadow s predchozimi dily... asi to ani tak
jednoznacné nejde. Zakladni systémy hry zustaly v intencich dvou predchudkyn, presto je
to vSe prepracované a dovedené o mnoho vyse. Je vidét, Ze pokud tvurci od zacatku na
reboot pomysleli jako na trilogii, Fidili se heslem TO NEJLESPi NA KONCI.

A protoze o déji dema toho zaznélo uz dost, nebudu pokracovat, vsak se jisté sami brzy
dockate gameplaye casti, kterou jsme si mohli zahrat. Jen takova mala perlicka na za-
vér—mate radi Tomb Raider: The Last Revelation? Pokud ano, jisté Vas potési obrovska
poklona tomuto dobrodruzstvi, kterou Shadow of the Tomb Raider skryva... zkuste ji sami

postrehnout, aZ se video dostane ven!
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KOMUNITA NA ODHALENIi SHADOW

Po odehrani demoverze Shadow jsme prakticky vzato méli zcela volny program. Proto stalo urcité za to projit prostory kaple.
Pti prlizkumu jsme narazili na vystavené edice hry, které jsou prekrasné a Zzadnému sbérateli by nemély chybét. Podrobnosti

najdete hned v dalsi ¢asti!

Potkavali jsme jednotlivé i ve skupinkach nadsené fanousky, kteti klabosili o vSem moZném. Neodolali jsme, protoze kdo vi, kdy
se zase sejdeme v takovém poctu, a nejednoho jsme se zeptali na dojmy. A vSichni do jednoho jsme je sdileli—Shadow jde

rozhodné spravnym smérem a bude stat za to.

Na eventu jsme dokonce narazili na par cosplayerek v riznych kostymech Lary Croft—od upravené Lary pred samotnou vypra-
vou aZ po Laru Spinavou a zabldcenou. BohuZel se mi z neznamych pficin nedafi je nalézt, proto dékuji koleglim z LadyCroft,
ktefi mi zapujcili své zdroje, abyste o tuto podivanou nebyli ochuzeni. Své vlastni zdroje pfidam hned jakmile se prestanou

schovavat.

Samoziejmé jsme také narazili na mnoha jména ve svété Tomb Raider proslula—nechybéli mezi nimi jiz zminéna Meagan Ma-
rie, Ash a Tina z webu Tomb of Ash, Roli z Raiding the Globe & TombRaider.hu nebo predstavitelka Lary v dobé Tomb

Raider Underworld, Alison Carroll (prvni predstavitelka Lary, kterd poskytla motion capturing pro hru).

D |V

Lara Croft ve
Shadow of
the Tomb
Ralder

UZasnych
cosplayerek
na eventu bylo

vicero

-hm.*!v

Na eventu také nechybélo stylové podavané obcerstveni ve formé lehce palivych brambor a tacos, oboji zcela delikatni.

Event také skytal prekvapeni—napadlo by Vas jeden z bart hledat za dekoraci lebky, kterou projdete v pokleku az po ¢ty-

fech? Mé malem ani ne, kdybych nezahlédl jiného dobrodruha, Ze pravé odtamtud vychazi :-)
Nechybély ani lahodné drinky, tfeba Largerita nebo Margarita, kterou jsem si nadherné vyledovanou opravdu uzil :-)

Nebudu tady ale basnit o jidle, mame toho pred sebou jesté dost— reveal v Londyné byl zkratka a dobre jedinecnym zazit-
kem jak pro fanouska ocekavajiciho novou hru uvniti mé, tak pro nadSeného clena komunity, ktery se setkal s mnoha prate-
li, nékterymi i poprvé v Zivoté. Doufam, Ze diky Crystal a Square v budoucnu zase dostanu moznost se acastnit podobné ak-

ce!



JESTE CHVILKU V OBRAZECH...

A Dostanu chut pokazdé,
kdyzZ vidim tuhle fotku

Spolu s Meagan Marie (nahore), Rolim (dole) Ashem, Tinou a
Alison (vievo nahore)

A Vyzdoba kaple ve stylu Slavnosti zemielych
¥ Na eventu bylo rusno!

A NYNi MRKNEME NA GALERIE ZE HRY A NA
CHYSTANE EDICE!
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Sialenstvo zacina! Tak ako je tomu uz dnes zvykom, aj Shadow of the
Tomb Raider sa dostane na trh v mnohych ediciach s rozlicnymi bo-

nusmi. My sme si na jednotnlivé verzie posvietili!
O F T H E

Obsahuje:

- Zakladnu hru so Season Pass

- Sosku Lary vytahujucej svoju macetu

Ultimate - Otvarac na flase v tvare Larinej ikonickej sekerky
Collector s - Larinu baterku
- Oficialny soundtrack (pradepodobne digitalna verzia)
Edition - 3 bonusové zbrane a outfity
- pristup k hre 48 hodin skor ako oficialny datum vydania

Tato edicia je dostupna na oficialnom e-shope
Square Enix.

BASE GAME

TOME RAIDER

TOME RAIDER

INCLUDES SEASON PASS

EVERY MONTH

ERING LARA'S FLASHLIGHT WITH Yol
ON ANY ADVEKTURE YOU EMBARK U

:
STATUE® |
CHALLENGE TOMBS uoner RN 18
BEFORE ENTERING A DEADLY TOMB. .

WITH NARRATIVE SICE MISSIONS

' &e ORIGINAL GAME ADDITIONAL

=
7 ﬁ =10 SOUNDTRACK WEAPONS / OUTFITS
X sk

A T
WEAPONS 7 X outrTs LLS

AVAILABLE SEPTEMBER 14
fa) XBOX ONE B U — i & PC Eia'ﬁ?ré_;) SEUARE ENIX,

PROVISIONAL




S
EDITION
PRE-ORDER BONUSES IHCLUDES

50 EAALY
ACCESS

HEGIVH SWol

SEASON PASS INCLUDES:

CHALLENGE TOMBS

WITH NARRATIVE SIDE MISSIONS

AREENIX =
) S L (ﬂﬁs ,»r’:.-?\ =
(] et e 4 :L:\’
o & b | i
E:‘l

FROV AR

7 hes e
WEAPDNS 7 OUTFITS SKILLS

Obsahuje:

- Hru a Season pass, ktory pontukne:

- 7 bonusovych hrobiek s pribehom

- 7 novych zbrani Croft Edition
- 7 novych obleceni

- 7 novych zru¢nosti

Edicia tiez obsahuje soundtrack, 3 extra zbrane a outfity a 48 hodinovy pred
-pristup k hre.
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Obsahuje:
Steelbook -zakladnu hru a balenie v steelbooku.

edition Tato verziu, spolu s exkluzivnymi bonusmi, je mozné si predobjednat

na Slovensku v Briohu a v Cechach cez JRC Gamescentrum.
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Vsechny obrazové materialy ze hry jsou vlastnény vydavateli
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REVEAL EVENT MONTREAL

Je to tu, radujme sa! Konecne sme sa dockali odhalenia nového dobrodruZstva v sérii Tomb Raider. Redakcia Kroniky dostala vdaka ko-
munity timu v Crystal Dynamics jedine¢n( prilezitost zGéastnit sa vo Stvrtok na sprievodnych veéierkoch, ktoré odhalili hru predstavitelom
videohernej tlace, oficidlneho programu fan stranok a niekolkym Stastlivcom z radov fanisikov.

Na tychto vecierkoch, ktoré sa konali v Londyne, Montreali a Los Angeles, sme mali moznost zhliadnut v predpremiére CGI trailer, prezen-
taciu o tom, ¢o tato hra znamena pre reboot trilégiu a to najlepsie na zaver, zahrat si vcelku rozsiahle demo. V ¢lanku si mozete

v detailoch precitat o celkovych dojmoch Andreja, ktory sa zlcastnil akcii v Montreali.

Pod'me na to ale pekne po poriadku. Kanadsky event sa konal, ako sme uz spomenuli v Montreali, sidle $tidia Edios Montreal, sesterské-
ho $tudia Crystal Dynamics. Eidos Montreal sa podielal na vyvoji TR 2013 i Rise, no so Shadow ich Uéast stiipla aZ tak, Ze Crystal Dyna-
mics hru vytvaraji uZ len ‘v spolupréci’. Akcia sa konala v priestoroch haly New City Gas, ktord bola vyzdobena Zivymi rastlinami, maketa-
mi mayskych pyramid a nespoéetnym mnoZstvom Lara banerov. Event mana2éri si dali naozaj zaleZat a z miesta bolo citit pravu atmosfé-
ru dZzungle.

Hned po vstupe do haly nas lakali vystavené rozlicné edicie hry a ich popis, takze
penaZenka uzZ je v mojom pripade zlfalo prazdna. Ediciam sa vennujem v samostatnom
eventu: ¢lanku, no je z coho vyberat. To, Ze sa na mieste podavalo skvelé jedlo a drinky, na
mexicky Styl samozrejme, hovorit nemusime, ked'ze kvoli tomu ¢lanok asi neditate.

Miesto konania

NEW CITES Co véas v3ak istotne bude zaujimat je Announcement trailer, ktory ako sme z teaseru mali
950 Rue Ottawa moznost vidiet, bol v CGl. Ten je nabity akciou, eméciami a Larou, ktord mé v sebe iskru
ako uZ davno nie. Ba mozno iskri aZ prili$, podla slov, ktoré Camilla Luddington rozpréva
Montréal, QC a zavere&nych scénach traileru. Co sa stalo z nevinného dievéata, ktoré pokisalo svoj
H3C 1S4 osud, lebo chcelo vystiipit z tiefia svojho priezviska? Co sa stalo z dievéata, ktoré sa len

snaZilo zachrénit svojich priatefov a ogistit meno svojej rodiny? Prave na to ndm Shadow
ponukne odpoved. Presla si peklom a tym sa stala peklom samotnym.

\/
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PREZENTACIA

Podla slov Morrigan, senior komunity manazérky, je GCl trialer reprezentativny v mnohych aspektoch samotnej hry. O tom sme sa presvedcili i
v samotnom deme, vylepSené moznosti Splhania a boja, pohyb a vyuZivanie dZzungle vo svoj prospech, skimanie zaplavenych jaskyn a ruin, ba dokonca i

ten zahadny tien, ktory Laru prenasleduje v hrobke s pyramidou.

Po tom, ako sa trailer skoncil, a to za hlasného potlesku a ovacii, sme na pédiu privitali Game directora Daniela Bissona. Ten pracoval na reboote, Rise
a teraz vedie vyvoj Shadow. Po kratkom pripomenuti o ¢om boli predchadzajice dve hry (predovsetkym pre ludi z médii), sa pustil do rozpravania o
tom, aké ma Shadow miesto v tejto trilégii. Ako uz vieme, predstavuje vyvrcholenie pribehu o tom ako sa Lara stala hrdinkou, ktoru vSetci pozname

a milujeme. Avsak v predchadzajucich dvoch hrach Lara len reagovala na to, €o pred fiu osud a svet postavil. Tento krat, v Shadow ma kontrolu

v rukach ona, no to viak este neznamen, Ze vietko pdjde ako po masle. Lara sa bude musiet postavit zoci-voéi tomu, &im sa stala a €o jej €iny spustili.
UzZ v pribehoch poslednych komiksov je vidiet, Ze Lara, nech ju akokolvek milujeme, to nema Gplne pohromade. Niet sa Gomu divit, po tom ¢im si

presla je to normalne, avSak doteraz sme ju vzdy videli robit ti spravnu vec. Teraz tomu ale bude inak a ak si spomenieme na vyrok z Rebooot
“Nemo6zes zachranit vSetkych”, zda sa Ze to Lara koneCne akceptovala a jej posadnutost s Trinity a artefaktom, ktory obe strany hladajd, vyhrala.

Vyvojom vSak nepresla len Lara, ale aj druha hlavna postava - svet. V reboot bol Larinym nepriatelom, v Rise ho kone¢ne ovladla a teraz s nim
splynie v jedno, aby ziskala vyhodu oproti Trinity a ktovie komu alebo comu este.
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Dalsim prvkom, ktory presiel zmenou st hrobky. Kym v Rise boli nadherné, impozantné a ohromuijice, v Shadow budi hrozostradné

a smrtelné. A to nielen samotné hrobky, no i cesta k nim. Podla slov Daniela a Morrigan, bude vyzvou sa do hrobky samotnej ¢o i len
dostat, a smrtelnymi moZu byt aj chyby v rieSeni ich hlavolamov. Hrobky sa budi nachadzat predovietkym pod zemou, ¢o v spojeni

s Maymi dava zmysel. Vd'aka tomu doslo k prepracovaniu mechanik plavania a skimania sveta pod hladinou, ktoré ma teraz velmi déle-
Zita dlohu. Indpiraciu tim nasiel vo fakte, Ze jedinymi neprebadanymi miestami na svete sl prave podvodné systémy jaskyn. A kto iny by
ich preskiimal ak nie nasa Lara.

Prostredie dZungle je v Shadow Larinym priatefom aj nepriatefom zaroven. Ako sme uzZ spomenuli, to Ze ho bude vyuzivat vo svoj pro-
spech v boji vodi Trinity eSte neznamend, 7e sa ju prestane pokUisat zabif - Lara istotne nebude jedinym predatorom na mieste. Co vet-
ko nés stretne je eSte skoro hovorit, no z kratkeho gameplay traileru, ktory sme mali mozZnost zhliadnut sme postrehli jaguére, vodné
Ghory a to je pravdepodobne len zaciatok.

MINOR SPOILERS

Aby sme zhrnuli Danielovu prezentaciu, Shadow zacina tym ako Lara prenasleduje Trinity, aby si s touto zahadnou organizaciiou kone¢-
ne raz a navzdy vybavila G¢ty. To ju privedie na stopu muzovi menom Dominguez, ktory vedie misiu na ziskanie Mayského artefaktu.

A ako najlepsie vybabrat s Trinity, neZ dostat sa k tomu artefaktu ako prva? To sa Lare aj podari, no od toho momentu veci prestanu ist
tak hladko ako by si Zelala a mi mame po prvy krat moznost vidiet aky dopad m6Zzu mat na svet Larine niekedy aZ sebecké Ciny.

KONIEC SPOILEROV

Tym sa dostdvame k demu samotnému, pravdepodobne Geresnicke veéera (vynimajic drinky zdarma :-)) . Segment hry, veelku rozsiahli
je situovany priblizne 15 minlt po zagiatku hry samotnej, takZe predpokiadéme, Ze predchéddzat mu budi intro videéd a moZno krétky
gameplay, ak sa bude jednat o flashback ako v pripade Rise. Vo vieobecnosti iSlo o skvely mix pribehu, stealth akcie, $plhania, skima-
nia hrobky, rieSenia hlavolamu, klasického boja a akénej sekvencie s emotivnym vyvrcholenim.

MINOR SPOILERS

Demo zacalo videom s Larinym starym znamym, Jonahom, ktrory opat schudol a vratil sa k svojmu predchadzajlicemu Gcesu z Rebootu.
Larin model je velmi podobny tomu z Rise, avSak jej Crty tvare sa mi badali ostrejSie a vlasy boli menej nafiknuté. Animacie boli skvelé
a grafika porovnatelna s Rise, no mnoho efektov z findlneho produktu eSte v deme nebolo, aspon si tak myslime. Po tak nadhernej hre
ako bol Rise si vSak z grafiky starost nerobime, finalny produkt nas urcite ohuri.

Co v8ak bolo badatelne vylepsené, je vykon Camilly Luddington. Pre¢ je t& udychdana a vedne prekvapena Lara. Tento krat mame &est
s Larou sebavedomou a odhodlanou. Tén, akym Jonahovi predniesla vysledky svojho vyskumu nam vykazlil Gsmev na tvari a taktiez
nasledujlce videosekvencie boli skvele zahrané.

Po kratkej prechadzke s Jonahom sa rozdelia a mi koneéne dostaneme do rik pInd kontrolu a prvy pohlad na Larin outfit a postavu. Uz
z prvého pohladu je jasné, Ze tréning, ktory sme videli v komiksoch sa vyplatil a Larine ruky s o poznanie silnejSie ako boli v Rise. | my
jej tie tricepsy zavidime. Co sa tyka outfitu, tak ten bol totozny s obalkou hry, avSak vo findlnej verzii predpokladdme v tejto Gasti hry
bldzku, ktord sme videli na screenoch. Bez toho, aby sme prezradili akékolvek spoilery pribehu, rozoberieme si demo nasledovne:




Tak ako Larin sebavedomy hlas, je sebavedomy i jej pohyb. Hybe sa s istotou a je jasné, Ze tentokrat prisla pripravena. Od prvého mo-
mentu je k dispozicii ndz, lano, luk a samozrejme ikonicka sekerka. Splhanie je velmi podobné predchadzajicim hram, no posobi viac
profesionalne a Lara sa dokaze tento raz na lane spustit a htiipat do akéhokolvek smeru, a taktieZ sa vratil i beh po stene, ktory sme
videli v CGl traileri. Co sa tyka schopnosti a zrugnosti, zda sa Ze mnohé z nich sa uz uéit znovu nebudeme musiet, prvé zabitie z Gkrytu
bolo priamo nozom.

Ucenie sa jazykov sa vracia vo forme Studovania zvyklosti mayskej civilizacie z nastennych malieb a rytin.

Ako sme spomenuli vySSie, primarny Gtok z Gkrytu je priamo noZzom a neskor sa pravdepodobne nahradi macetou. Navrat sa dostal aj
prikradanie vo vysokej trave, ktoré sa doslova rozrastlo do prikrddania sa popri zarastenych stenach. Lara sa taktiez dokaze zamaskovat
bahnom a tak znizit svoju viditelnost voci nepriatefom. Nevieme sa dockat, ¢o maju pre nas pripravené v samotnej dZzungli.

Napriek tomu, Ze repertoar a animacie Larinych pohybov st velmi povedomé, jej novonadobudnuta istota je vitanou zmenou. Urite si
kladiete otazku, ¢i sa biela farba a zvyraznené ¢asti prostredia po ktorych sa da Splhat vratili a odpoved je ano...ale, v mensej miere.
Taktiez treba podotkniit, Ze zvyraznené su len hlavné trasy a bocné cesty najdete aZ ked' sa poriadne rozhliadnete, alebo preskiimate
svoje okolie. A kedZe sme hrali takmer zaciatok hry, ktovie ¢i sa to eSte neskor nezmeni i na tych hlavnych trasach.

K dispozicii sme mali luk, sekerky, ndZ a na konci sa ndm pod roky dostal aj samopal. Poda mapy ovladania by sa mali vratit vSetky
zbrane z Rise. Ovladanie je prakticky rovnaké ako v predoslych hrach, takze si nan velmi rychlo zvyknete. Otvoreny boj sa zatial nijak
badatefne nezmenil, ale Lara vSak (aspon na zaciatku) vela ran neznesie. Uzdravovanie je spojené s obviazanim si ran ako tomu bolo
uZ aj v Rise. Zapalné flaSe Ci kanistre sa taktieZ daji pouZit a netreba so to ucit znovu.

Skidmanie sveta pod hladinou bude hrat v Shadow velki rolu a tak teda i plavanie muselo prejst podstatnou zmenou. Pod hladinou sa
da plavat akymkolvek smerom, tak ako kedysi a Lara svoj dych dokéaZe zadrzat na dost dihii dobu. Ked' uZ jej zaéne dochadzat, tak musi
ndjst vzduchovi bublinu. Tie vSak moZu byt zradné a po ponoreni sa spat do vody modze byt perspektiva prostredia zmenena. Steny

a tunely spolu splyvaju a ¢asto su tazko viditelné, takze najst spravnu cestu da niekedy zabrat. V jednom momente na nds dokonca
zautocil obrovsky vodny Ghor a my sme to doplavali nad hladinu len velmi tesne. Pod vodou sa budi nachadzat aj tajomstva a iné veci
na zbieranie.

V hrobke, ktora bola stic¢astou hlavnej pribehovej linie, sme riesili klasicky hlavolam zaloZeny na fyzikalnych zakonoch a sile, tak ako
sme na to uZ v Reboot trilogy zvyknuty. ObtiaZnost prili§ naroéna nebola, no ak predpokladame, Ze to bol prvy hlavolam, tak je to celkom
v poriadku. Co v8ak bolo prekvapivé je dalsi hlavolam, tento kréat klasické puzzle s otadajicimi sa diskami, ktory vSak Lara vyrieSila vo
videu...Zvlastne, snad’ sa ndm tito sekvenciu len snazili zatajit.

Pocas nashu ¢asu s hrou sme narazili na niekofko povedomych veci, ktoré sa dajl zozbierat ako napriklad bobule, huby, bedne so Sro-
tom &i inymi materidlmi, krabice s bodmi skisenosti, atd. Novinku vSak predstavuj riasy, &i...a teraz pozor...paviky a chrobaky. Ano,
Citate spravne, natrafili sme na prechadzajlcu sa tarantulu a Lara si ju s radostou stréila do vacku. Ich jed sa pravdepodobne bude dat
pouzit na vyrobu Sipov.

Vracaji sa aj Survival caches, mapy, dokumenty, a rozli¢né challenges ako napriklad zostrelenie 5 zavesenych totemov.

Na zaklade toho, ¢o bolo odhalené vo videach, nebude o akciou nabité sekvencie niidza. Uz len v deme boli asti pIné adrenalinu

a vSetko to vyvrcholilo velkolepym finale, ktoré ma velky emotivny dopad na vSetkych. Hraca aj postavy v hre, takZe sa je na ¢o tesit.
Predovsetkym jedna scéna, ktora sa odohrala ku koncu nésho ¢asu s Larou sa v hrach &i filmoch len tak nevidi a treba pogratulovat, Ze
sa do toho tvorcovia Shadow pustili.

Pocas nasho ¢asu s hrou sme presli cez slusny pocet réznych prostredi. Zacali sme v mexickej dedine plnej oslavujucich fudi, cintorinom
sme sa dostali az ku chranenym vykopavkam zarastenymi dzunglou, na ktorych sa uz Trinity snazila dostat z danému artefaktu. Nasle-
dovali skalnaté Gtesy nad rozbdrenym morom, jaskyne, zatopené tunely, hrobka s mayskou pyramidou, navrat k vykopavkam a do dedi-
ny. VSetko bolo krasne detailne spracované s mnozstvom zakuti na preskimanie.



ZAVERY

Ak by sme mali v kratkosti zhrnut nase dojmy, tak sa to ani neda...preto tak
rozsiahli ¢ldnok. Zda sa, Ze Shadow bude pokracovat sériu znamenitych hier,
zanechévajuc ¢o funguje, no zaroven prindsajuic mnoho vylepSeni, na ktoré
sme uZ dlho Gakali. My sa nevieme dockat, kedy pride september a hra sa
néam dostane pod ruku. J V nasledujucich tyZzdiioch a mesiacoch nas viak
bude zamestnévat rozsiahle mnoZstvo nového materidlu od Crystal a Eidos,
ako napriklad avizované rozhovory s vyvojarskym timom, ktoré pridu uz
v maji a my vam o nich éoskoro napiseme.
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- reportdZ od fanouska: Londyn
a The Tomb Raider Suite
novinky o Shadow of the
Tomb Raider
Q&A s vyvojafi
Rertrospektiva: Tomb Raider |
v kostce
Rozhovor: Roli / Raiding The
Globe & TombRaider.hu
Novinky o fanouskovskych
hréach ve vyvoji
«.a dalsi...

Kredity

A CO BUDE PRISTE?

PouZité obrazové materialy:

Fotografie z londynského eventu:
Jirka Zamarski

Ash Kapriélov (spoleéna fotografie)
Tym Lady Croft (cosplayerky)
Fotografie z montréalského eventu:
Andrej Puéek

Ostatni obrazové materialy:
Majetek Square Enix,

Eidos Montréal ¢i Crystal Dynamics,
neni-li uvedeno jinak
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TINLES

PRISTi CISLO VYJDE NA
PRELOMU CERVNA /
CERVENCE 2018

www.kronikatombraider.cz
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