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Je Tomb Raider 3 jednou z vibec graficky nej

lepSich playstationovych her?

5 (11 Toto piipomene Tomb

Raidera 1. (2] Zadatek
urovné odehravajici se
PFi Temzi. (3] Zde ¢iha
odporna past... (4] Intro
arovné odehravajici se
v Antarktidé. (5] Vrchol
prvni londynské arovné.

My se rozhodn& domnivame, Ze ano. Ale vibec nejlep§i? No, je tomu blizko, opravdu velmi blizko...

[11 Opi¢ak ma medipack. [2]1 Problémy. [3] Raptor! Rychle schovat!

omineme-li fakt, Ze Lara Croft se bézné objevuje

v ¢asopisech zivotniho stylu a mody, i to, e je casto

~ smé3né ztotoziovana s ideami nejriznéjsich eman-

S cipacnich hnuti, a dokonce nechame-li stranou jeji

fadra, pak je zde jesté jedna velice zasadni skute¢-

nost: hry z fady Tomb Raider jsou totiz bez nejmensich pochyb-

nosti jednoznacné skvélé a i pres nejriznéjsi chmurné a cynic-
ké predpovédi neni Tomb Raider 3 vyjimkou.

Proc? Je k tomu nékolik davodu. Tim nejhmatatelnéjsim je
vylep3eni beztak jiz dobré vizualni stranky. Tomb Raider byl
vzdy, co se grafiky tyce, Gichvatny a udivujicim zpisobem kom-
plexni, pfesto mnozi, mozna opravnéné, tvrdili, ze zastaraly
engine zpusobuje u TR2 dojem strnulosti. Av3ak tento treti dil
dokazal neuvéritelnym zpusobem trochu jednoduchou struktu-
ru svych predchudcu, zalozenou na masivnich kvadrech virtual-
ni hmoty, riznymi zplisoby zamaskovat, a hra tak vypada velmi
prirozené.

Drivéjsi verze této hry byly vybudovany z trovni vystavé-
nych z texturovanych velkych Sestibokych cihel. To znameng, ze
prostfedi hry bylo celé vytvofeno z jakéhosi témér vzdy pravo-
Uhlého Lego-systému. Oproti tomu Tomb Raider 3 prichazi
s jehlanovymi bloky, diky ¢emuz vypada scenérie mnohem
méné hranata a pusobi detailnéjsim dojmem. Tuto skvélou sce-
nérii jesté dopliuji svételné efekty a mnoho dal3ich jednotlivych
ad hoc vylepseni - napriklad listovi indickych Grovni nebo svét-
lo probleskujici okny v Grovnich odehravajici se v Londyné -
a TR3 razem vypada o sto procent pfijemnéji. V nékterych
momentech je dokonce naprosto tchvatny.

Nicméné i ta nejlepsi esteticka Uro-
veil by méla pramaly vyznam bez pro- 4
mysleného designu jednotlivych Grov-
ni. Bohudik, ten vas zklame jen zfidka-
kdy. Je zajimavé si viimat, jak uri
urovné vzdavaji hold architektonické-
mu stylu dfivéjsich Lafinych dobro-
druzstvi. Tak napfiklad drover odehra-
vajici se na nabfezi Temze zahrnuje
Cetné odkazy na letohradek sv.
Frantiska z prvniho Tomb Raidera.

Lara v této verzi ziskala tfi nové
pohyby. Tzv. monkey swing ji umoziiu-

€11 Upiné pruni okamiiky TR3. (2] Tak se &iha v Aldwychi, (3] ZviaSts roztomily
efekt. (4] ,,Tygie jasné planes...% neho snad Ze by ,kulky z néj udélaly Feseto.
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Zde je nékolik ditkazii, ze Tomb
Raider 3 si mize pravem ¢&init narok na
titul jednoho z graficky nejpovedenéjsi titulli pro
Playstation.
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POHYBY

Tomb Raider 3 zavadi t¥i nové pohyby.
Jsou to: plizeni, tzv. monkey swing

a sprint Budete pi

jak skvéle lze vyuizit tyto nové schopnos-
ti. Nyni se budete muset vyhybat tez$im
pastim a vyhledavat Iépe skryté secrety.
A ovSemze Lara, kdyz tyto pohyby vyko-
nava, vypada jako vidy skvéle...

TOMB RAIDER 3 PRICHAZI S JEHLA-
NOVYMI BLOKY, DIKY CEMUZ VYPADA
SCENERIE MINOHEM MENE HRANATA.

Jje zachytit se v jistych mistech na stropé a ruckovat pomoci
rukou. Mnohem €astéji viak pouzijete nové plizeni, které se
zvlasté hodi v uzavfenych tunelech, jimiz musi Lara prolézt
a kam by se ve vzpfimeném postoji nevesla. A koneéné muze
také pouzivat rychly sprint, ktery ma zvlastni energy bar a vydr-
Zi tedy jen na par desitek metru. Zatimco sprintuje, muze pro-
skakovat uzavienymi prostory ¢i zavirajicimi se dvefmi, coz lze
pouzit prileZitostné, potrebujete-li se vyporadat s pasti nebo
mate-li vyfesit néjaké puzzle, kde hraje Wznam'nou roli Casové

[1) Pocit velikosti nékdy ohromi.

[2) Dalsi véc v kapse. [uprostied)
Toto kolo se objevuje ve treti
indické arowni. (3] DalSi dravec.

omezeni. Tyto tii pohyby znanym zpusobem
poznamenaly design Grovni této verze a obohatily ji
stejnym zpUsobem, jakym $plhani po zdech obohatilo TR2.

Hra ma své svétlejsi i méné svétlé okamziky, nékteré Grov-
né jsou Uchvatngjsi a zajimavejsi nez jiné. Kazda herni sekce -
Indie, Londyn, Arizona, ostrov v jiznim Pacifiku a Antarktida
(prostredni tfi trovné se hraji v poradi, které si uruje hrac) -
pusobi svymi osobitymi aspekty a vlastnim stylem. Ale stejné
jako v pfipadé dvou predchozich her, ani zde neni kvalita her-
nich Grovni tak vyrovnand a konzistentni, jak by byt mohla.
Napriklad Groven odehravajici se pfi Temzi je Gnavna pfehnané
komplikovanym systémem plo3inek, hodné se zde nabéhate
a budete ji mit pIné zuby. Ale hned nasledujici trovef, Aldwych,
kde Lara prozkoumava pusté kanaly londynského metra v noci,
je naprosto tchvatnd. Nicméné obecné Ize fici, ze Grovné jsou
jako celek dobfe vyvazené, skytaji mnoha prekvapeni a jsou
zde i nékteré nové rysy, zejména v klicovych mistech hry.

K nejrazantnéjsimu rozchodu s Tomb Raiderem 1 a Tomb
Raiderem 2 doslo se zavedenim nékolika ruznych cest, jimiz Ize
trovné prochazet. Nékdy vedou cvé rizné cesty dokonce ke
stejnému cili. Jedna z nich je na prvni pohled jasna a také snaz-

BOSSOVE

Ackoli v prvnich dvou hrach vystupovaly
také postavy bossi [vzdy na konci tirovnél
- ostatné, kdo by mohl zapomenout na The
Ahortion v prvnim dile - ve verzi tfeti si
jejich premozeni vyzaduje pfece jenom
vyssi otaéky mozkovych zaviti. Jsou
ozbrojeni az po zuby a tak Ze Laru
dolkazi zabit pouhym machnutim tiapy.

2

(1] Hm, duchové, a éeka na vas piekvapeni... [2] Je to divné, ale Lara nepisti:
»Nesnasim hady.* (2] Rok od roku lepsi, fakt je... 4] Bacha na metro.
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(1-3] NeuvéFitelné pFitazliva hra, éto vy dimajete? [4] Zradny skok. (5] Bazina
s pohyhlivymi pisky. [6] Ha, cesta neni nijak osvétiena.

JSOU ZDE POSTAVY, KTERE NEZAUTOCG,
POKUD NA NE LARA NEVYSTRELI PRVNI,
A DOKONCE Ji MOHOU POMOCI TAK, ZE
JI DOVEDOU DO TAJNE OBLASTI.

na né Lara nevysteli prvni, a dokonce ji mohou pomoci tak, ze
ji dovedou do tajné oblasti - nepratelé se rovnéz nechovaji uni-
formé, nybrz jejich jednani se velmi ¢asto li3i. Tak napfiklad
néktefi pfed Larou utecou nebo budou vyhlasovat poplach &
aktivovat né&jaky knoflik. Kupfikladu v levelu Area 51 je jenom
par vojaku, ti viak ovladaji bezpecnostni systém, ktery dokaze
Lafe notné znepfijemnit Zivot.

Pochopitelné bychom mohli o této hfe hovorit téméf done-
kone¢na, mohli bychom mluvit o vozidlech, ktera se zde vysky-
tuji, o filmovych sekvencich pouzivajicich herni engine,
0 novych zbranich a také o bossech na konci kazdé Grovné...
ale nemizeme vés prece pripravit o viechna prekvapeni.

Co Ize tedy fici nakonec? Tomb Raider 3 je poslednim dilem
pozoruhodné trilogie, ktera se maze pysnit tim, ze kazdy
z jejich dili dostal v naSem hodnoceni plnou znamku, to jest

$i. Ta druha pak obtiznéjsi, ale tato obtiznost je vyvazena vét-
im ziskem. Dobrym pfikladem je prvni Groven odehravajici se

v jiznim Pacifiku - zde hra¢ narazi na mistnost se zaméenymi
dvefmi a cestu, ktera na chvili vede pres jeskyni. Druha moz-
nost je ta jednodussi, zatimco prvni, zamcené dvere, je velice
obtizna. Pokud se viak hraci podafi objevit prostredky, jejichz

10. Pochopitelng, Ze jako tieti dil se tato hra nemize svym Ggin-
kem rovnat dilu prvnimu, ale svou dokonalou vyvazenosti zasti-
fiuje dil druhy. Nejsme si tak zcela jisti, zda je to hra, kterd
dokaze zaujmout opravdu masové publiku, jak si na to &ini

Alternativy...

pomoci by dokazal dvere odemknout, pak bude odménén vice narok - zda se nam totiz, Ze pro prileZitostného hrace bude tato u
nez $tédre - objevi celou sérii dal3ich plo3in a Zebfiku a hlavné hra nepfekonatelné obtizna. Ale jinak je naprosto Tom Raider 1010
munice, které velice vyraznym zpusobem zvysi hratelnost. Gzasna. Takze deset z deseti. OIS

Dle ocekavani, arovné Tomb Raidera 3 jsou plné nej- James Price M

ruznéjsich zatahovacich pak, zamku bez klici a také
souboju, patrné nejslabsiho
aspektu vsech tombraiderov-
skych her. Ale je zde nékolik
prvku, které mozna hodné hracu
pfi prvnim hrani prehlédne. Tak napfiklad
jsou zde sekce, kde Lara uspéje tim, Ze se
proplizi kolem strazi a skrze urcitou oblast.
Déle jsou zde postavy, které nezautoci, pokud

SCHOVEJTE SI PRO STRYCKA PRIHODU

DaisSim kdicovym rozdilem Tomb
Raidera 3 proti jeho pFedchiidci je
znovuzavedeni save-krystalii. Jsou
widy v kli¢ovych mistech - a obhéas
jsou skryté jako secrety, pFicemz si je
miizete schovat a pouzit, kdy se vam
hodi. Pou#ijete je hned, nebo si je
nechate na pozdéji? Slozita to otazka.

(1] Dostat se na lod je velice obtizné. [2) Aj, to bude bolet, nepoda-
Fi-li se LaFe zmizet. (3] A tohle holelo.

””"“'"‘W M GRAFIKA Uchvatna, zatim nejlepsi ze viech Tomb Raideri, 10 Neuvéfitelné. Jak se jenom lidem od Core
a Statlon —— podafilo udélat tolik prace za jediny rok?
W HRATELNOST: Skvéla. Vynalézavéjsi nez TR2. 9 Giasna tecka za skvélou trilogi.

Magazin® o >vomos:

Velmi dlouha. A navic je zde jedna skryta trovei. 70 Tuto hru budete hrat doslova celé mésice.
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