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PREPLAY

Vétsi a bezpochyby

lepsi, ale stale Tomb Raider, miiZe byt vZdy jen dal5im

pokracovanim téZe ideje, nemam pravdu? No nemam pravdu?

Zvés nenechame na
pochybéch - ano, Tomb
Raider 3 bude absolutné
skvély. Bylo by velice jed-
noduché a laciné postavit se
k této hfe cynicky, k faktu, Ze
jde o dalsi pokracovéni bez
néjakych obrovskych revo-
luénich zmén. Lara opét
cestuje X svéty, rozdéleny-
mi do X drovni a hleda X.
Béha, skace a déla riizné
véci. Pokud se vam hnusily
TR 1a 2, budete nenavidét
i toto. Smiraci, ktefi zatim
museli pfivfit pfi hrani o&i
a popustit uzdu své fantazii,
budou tak muset €init i nadale.
Otestovali jsme velky kus
hry, Area 51, velmi vyznam-
nou oblast hry, a stacilo
nam prvnich 30 sekund,
abychom si uvédomili,
jak zatracené dobry tFeti
dil Tomb Raidera je. Neni
spravné se hie vysmivat
nebo ji zlehcovat, protoze
tato nejnovéjsi epizoda
naopak vazné aspiruje na
titul dosud nejlepsiho
Raidera.
Jako obvykle je hra
velkd, obrovitanska.
S 15 Grovnémi rozprost-
fenymi do péti samo-
statnych oblasti (tfi
Grovné na oblast).
Tentokrat budeme
provadét nenapodo-
bitelny larovsky pri-
zkum Indie,

/

Londyna, Nevady (prostfedi Area 51),
ostrova v jiznim Pacifiku
a Antarktidy.

Podle toho, co jsme dosud vidéli,
je kazda drovefi skvéle ztvarnéna. Ta
bujnost a realismus jsou mozné (jak
bylo feceno uz v rozhovoru s produ-
centem hry, Troyem Hortonem,

v Primal Screen minuly mésic) diky
horizontélné dvojnasobné vyssimu
rozliSeni obrazu. Grafika TR3 je ostra
jako bfitva, jeji detailnost a krasa
designu tak diky daleko vykonné&jsi-
mu 3D algoritmu je prosté fenome-
nalni. A také, ackoliv to na prvni
pohled mozna kazdy nepostiehne,
virtualni svét se nyni sklada z nepra-
videlnych trojihelnikovitych mnoho-
sténd, a nikoli z nepfirozenych kvad-
rti, coZ, a toho si po par minutach
hrani uz vsimne kazdy, dava exterié-
o dalsi kousek bliZe redlnému svétu.
K tomu si pfictéte vSechny nové real-

1 111 Jedna pékna skalni formace
pro vas. Jenom pozor na supy.
[2) Zahij, nebo budes$ zabit.
[3) Polynésané nej p¥
pohostinni.

néjsi efekty jako mlhu, paprsky svét-
la a odrazy, a méte dosud zdaleka
nejlépe vypadajici hru fady Tomb
Raider.

Znaéného pokroku samoziejmé
dosahla i samotna Lara, se svym
zbrusu novym polygonovym mode-
lem a s novou ,,vyhlazovaci“ techni-
kou, ktera jesté vice zjemnila jeji
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AREA 1: INDIE

Tady najdete v dzungli védeckou zaklad- v horké a vihké dzungli, ale podrost je

nu, kde se kvili k zblaznil jed plny znamek starych civilizaci, jez se musi
z vyzkumnilkai a zabil své kolegy § i proz} t.

noveé zi \' lekineticky

sil. Dr. Willard, tamni
vyznamny védec,
vysvétiuje Lare pri-
héh o kameni a da ji
za ukol, aby se poohlédia

po ostatnich trech a ode-
vzdala mu je o
v Antarktidé.

KOMO SE BUDEME BAT?
Bengalského tygra, opici [které
utoéi ve skupinach a chtéji vam
ukrast zasoby a zhrané)l, pirani
(které prebyvaji ve jezir-
kach]l, koher [ve skalachl

a supu, kteFi krouzi nad
hlavou. A pozor i na tekouci
CO BUDE MiT NA SOBE? pisek.
Tradiéni tyrkysové tilko
a Sortky.

k-

Civ SE SVEZEME?
Na motorové ctyrkolce, aby se Lara
hla rychle p# v drsném teré-

=

€11 Hra je plna spinaca
a dwer¥i, ale je tu i spous-
ta novych hiavolami.

2] Nikdy nejste daleko
od néjakého svételného
efektu. Nékieré scény
diky nim vypadaji témér
jako diskotéky osmdesa-
tych let.

JAK TO TAM VYPADA?

Odehrava se to hlavné venku nu.

k¥ivky a zakryla mensi zavady. Kdyz
prochdazi svym novym prostredim,
nechava ve snéhu stopy, vinky na
vodni hladiné a méZe vyplasit hejna
ptakd, ktefi vzlétnou k obloze. Lara
se také zda byt, ale to je mozna jen
nas subjektivni dojem, ,,fyzicky zre-
dukovana“, coz by ji jisté vice pfibli-
Zilo moédnim trendtim soucasnosti.
Hra zacina jako obvykle rendero-
vanym intrem, které vypravi pfibéh
o tom, jak pfed miliony let narazil do A

REA 2: LONDYN

zemé obrovsky asteroid. Vesmirné Po procha po stiechach se Lara spusti Podvodni sektory jsou pFiméFené temné
téleso, které znicilo &ast Antarktidy, dolii u katedraly Svatého Pavla a pak ji a chmurné. Svaty Pavel sem vnasi gotickou
zpiisobi odtrzeni ¢asti tohoto konti- éekaji kanaly a tunely atmosféru jako protikiad k diehardovskému

- " i mistniho metra. Odtud
nentu, které obsahuje podivné mine- najde pistup do mrako-

raly, jez podporuji Zivot druhii s listy, drapu a do ustiedi zlo-
srsti a supinami. Polynésti priizkum- éinecké spoleénosti,
nici, ktefi kfizuji Pacifikem, objevi ktera vlastni druhy kamen.
tuto prapodivnou odzu ve snéhu

a ledu a usadi se v ni. Objevi tam
jadro asteroidu, které celou dobu visi
nad jezerem magmatu odpuzovano
svym obrovskym magnetismem. JBX TO TAM VYPADA?

Noe, spousta budov, po kterych je ¢im SE SVEZEME?

tFeba vysSplhat. Osobni miniponorkou. PfFesné to potrebuje

Lara na rychlé presuny systémem kanaliza-
ce.

pocitu z mrakodrapu.

CEHO SE BUDEME BAT?

Krys, netopyru, krokodyli, zen-
kého b iho délni-

ka, plovouci mrively, riiznych

CO BUDE MiT MA SOBE? vojakii a strazcu a nékolika

Tilko a Sortky jako predtim a pozdeé- zemi-elych kralii a kraloven

Ji ¥ iné § ‘&ﬁp z hi ie hritské chie.

OK, to zas ne.

€] Stejné jako d¥iv se Lara zaméFi na nejblizsi cil i po jeho
zniéeni. [?] Nova schopnost ruckovat v piné krase.

il

3z
[ ANDE
‘ crecli & elovelte .
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AREA 3: NEVADA

Oblast Nevady tvori systém udoli
a kopcti, na které prazi slunce.

JAK TO TAM VYPADA?
Proslunéné venkovni scény, pak zapad

be nic jiného nez proslula Area
51, témeér mytologické misto
Gdajného padu létajiciho taliFe.
PFi dtoku na pevnost se Lara
stfetne s dobie vyzbrojenou
strazi a pozna prisné tajné nové

CO BUDE MIT NA SOBE?
Tmavé Sedé tilke s vystiihem
a modré maskacové kalhoty
{mohia by z fleku do house-
ového kiubul.

CEHO SE BUDEME BAT?
Spousty hezpec-

Supi krouzi na nebi, kdyz si Lara a y ér sci-fi interiér zaklad-
razi tu na taj j ny se sp zbrani, strazemi s laserovy-
zakdadnu, ze kiteré se nevyklu- mi ¢i, které pr puji tmu cer-

venymi paprsky.

nostnich strazi

a sluzehnich psu,
tymu SWAT, ruz-
nych védcu

a supi.

€im SE SVEZEME?
Jesté jednou ctyrkolka a mozna prijde
i vojensky dzip.

Jsou tu dvé
pFi

ti uklad.

i, na kry nebo kdykoliv

i nizsi ti. Na zacatku hry si miizete vybrat.

Domorodci, pfirozené krajné vystra-
Seni, zafnou tento kamen uctivat
a s pomoci ¢tyr mensich kousk lezi-
cich kolem zpracuji jeho radioaktivni
zareni tak, Ze je mohou vyuZzivat.
Nicméng, jak vi kazdé Dité Zemé,
radioaktivita zplisobuje zhoubné

AREA 4: OSTROV V JIZNIiM PACIFIKU =

Nadherny pusty ostrov posety stin-
nymi pasekami, bujnou vegetaci

a sp kFiSta & pruzraé-
nych jezirek, do kterych se
iz Fit. Zaé na

plazi, pak se prodirate hustym
podrostem v nitru ostrova. Jak se
dzungle zhustuje, okoli pomalu

2 cledui = o
ohbr

F ] \
pad a sit vodou zalitych komor je
ohjevena.

CO BUDE MIiT NA SOBE?
Pro velky uspéch se opakuje F.
tilko & Sortky, oviem v redu- i

4>t trop Lo

JAK TO TAM VYPADA?
Spousta podivnych sukovitych stromu
a nepravidelnych skalisek, které musite

pFekonavat. Priizraéna jezirka a p¥i-

padny vodopad jsou opravdu krasné
a jizda na kajaku vam pékné zdvih-
ne krevni tiak.

CEHO SE BUDEME BAT?
Nejdrive domorodcu s vojaky
v doprovodu. Meduzy a kro-
kodylové také potFebuji
uklidnit a na jednom misté
se vyno¥i znami utocnici
v podohé dravych raptoru

tyr a
[obluda z Tomb Raidera 1).
K prehistorickému paru se

prida navic jeden pterodak-

tyl.

Cim SE SVEZEME?
Na kajaku v perejich. Jupi!!!

onemocnéni a zohyzdéni. Po nékoli-
ka stale deformovanéjsich genera-
cich domorodcii tu nakonec uviznou
nestastni ndmotnici, kdyz v jejich
blizkosti ostrov exploduje.

Jakysi Charles Darwin po dlou-
hych letech znovu vykope horké
misto v Antarktidé a ruiny kultury,
ktera jiz davno zanikla. Jeho
vyprava si vezme Ctyfi kousky
meteoritu jako suvenyry z této
vypravy a zanedlouho kom-
pletné zahyne za nepfijem-

o

ke

czeeli & eloveldea




TOMB RAIDER 3

AREA 5: ANTARCTICA

Brrr. Nakonec vede cesta do zmrziych pus-
tin Antarktidy. Po pr ani il
tabora vas éeka velky opustény ledoho-
rec, ktery musite prozkoumat d¥ive, nez
se vydate na cestu do smrtelné ledovych
krajin, kde budete hledat Scotta v jakési
antarktické chatréi a také vchod do zira-
ek e kde se hazi teorit

a konec hry.

0 BUDE MiT NA SOBE?

PohodInou péfFovou bundu a svétle héio-
vé vojenskeé kalhoty.

JAK TO TAM VYPADA?

kde se skryva lod, je impozantni.

V okolni oslepujici zari se nako-

nec ukaze cesta do Spinavych

dolii a tuneli, kieré vedou do
staroda éh poly éskéh

mésta.

CEHO SE BUDEME BAT?

Ropnych délnikia a konkurené-
nich védcii, snéinych vejaku
wyzhrojenych M-16, t¥i velice
podivnych mutantii, polarnich
psu a (pozor!l velryhy.

A nal i dabelskéh
superhosse.

Cim SE SVEZEME?
Na jakémsi snézném skutru.

AREA 51 PROZKOUMANA"

Zahrali jsme si ¢ast hry Area 51. A zde vidite, jak se

rozviji déj. Obrazek po obrazku vam prinasime repor-
taz z té c¢asti hry, kterou jsme osobné vyzkouseli

VsSechno zaéina v cele, ale Lara prokiouzne strazim

a odplizi se do laserem stfeZené vétraci S

VétSinou hile. Snéhem pokryté tdoli, ‘

© PLUSY

o Lara vypadd épe neZ kdy jindy.

o Nové pohiyhy méni matelné zpisoh
fratelnosti.

o rovng jsou mnofiem v&tSi nef diiive
2 hylo vynalozeno matné dsili napinit
e skvilymi puzzly.

© MINUSY

o Jen v pripade, Ze se vam nelibily pre-
deslé aily.

© PREDBEZNE UPOZORNENI

Takie mame hru, kterd je vetsi a nacpa-
NEjSi riiznymi proky ned jeji predehiidky-
é. Nicmén jediné velmi diklatné pro-
koumdni jejich drovni ukae, je-li to
opraviu dosud nejlepsi Tomb Raider. Do
piiStio mésice to urCité Zjistime.

nych okolnosti pfi svém dalsim
dobrodruzstvi.

Stih do soucasnosti, kde zatim
dal3i priizkumnici najdou reliéf,
ktery se sluni v teplém Zaru meteori-
tu. Najdou stopy Darwinovy navsté-
vy a denik, ktery popisuje sebrani
magickych kamenti. Z touhy po slavé
a moci, které ma zajistit opétovné
shromazdéni kamend, po nich
dobrodruzi zacnou patrat. Mezitim
v Indii jedna mlada dama si uz
pohrava s jednim z téch kosmickych
obldzkad. Jméno té damy? Lara Croft.
Ale proc se vlastné ptate?

A tak hra zacind v Indii, ale aZ se
prebrodite pfes mocal a dZzungli,
budete si moct vybrat, kam se vyda-
te dal. Zplsob, jak postupujete,
ovlivni udalosti v dalSich castech,
dochazi k nepatrnému posunu
zapletky a nékteré €asti jsou pak
lehdi, jiné zase t&zsi.

Je pfijemné, Ze diraz se vrétil na
prozkoumavani terénu a vzdalil se
bezcilnému poskakovani a stfileni
z legrace druhého dilu. Je tu spousta
divokeé piirody a mnoho otevienych
oblasti, kde se mizete potulovat -
nejste vleceni tunelem akénf hratel-
nosti. Dal je tu vétsi ddraz na nové
typy problémdi a jejich feSeni. Mezi
zvla5té vydafené patfi napfiklad
hazeni granatti do vody plné bésni-
cich pirani, abyste mohli pfeplavat na

druhou stranu, a mapa, kterou musite
najit a ktera vam ukaze jedinou bez-
petnou cestu pfes baZinu. Designéfi
slibuji, Ze tirovné budou dvakrat tak
velké jak v Tomb Raiderech 1a 2

a podle naseho dikladného hrani
(irovné Area 51 mizeme téméf s jisto-
tou prohlasit, Ze je to pravda. Kazda
(irovefi znamend cely den plny skvé-
lého hrani od zac¢atku do konce - za
pFedpokladu, Ze nezakysnete.

Lara se 0 zaméfovani vétsiny
zbrani opét stara sama. Ale napfi-
klad granatomet zaméfite tak, Ze
najdete cil za pouZiti tlacitka rozhli-
Zeni. Pak m(iZete grandt vrhnout
presné tam, kam chcete. Znamena
to, Ze miiZete granat hodit pres zed,
odpalit ho za roh a zlikvidovat tak
schované nepfatele stejné jako
v Quakeovi. Granaty maji nicivy
dosah, takZe je moZné minout cil
a presto ho zlikvidovat, pokud se
dostane do exploze.

Naslo by se tu tolik novych prvkd
a stavnatych detail(, které bychom
mohli vyzradit, ale musite si pockat
do pristiho mésice, kdy vam o jiz
dokoncené hie pfineseme prvni
exkluzivni recenzi. Brzy se také
dockate pékného kousku nadherné-
ho hrani, které zazijete diky nasemu
exkluzivnimu hratelnému demu. Jaké
to mate Stésti!

Daniel Griffiths

Na druhé strané se do zakladny, vy i ven, kde
musi éelit strazim se zhranémi s laserovym zamérovanim.

Temna Sachta se zda bezvychodna dokud Lara nerozsvi-
ti svétlo. Ten blok pFed vami vypada trochu podeziele.

DalSi straze a plizeni se pod laserovou siti. Vezméte si
zbran a pak se snaite odtud co nejrychleji vypadnout.

DalSi vétraci $
velkému

bizi Lare tu k utéku - vede k
jeny dernich raket.

Nal j ici jednokolejné drahy - jo! Ale
hloupé se zabhij ickym proud na trati - safra.

SAVEY
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