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(1] Nové svételné efekiy v piné paradé. (2-3) Novy

engine Znuje Lare
[3) ...$plhat a ruckovat.

Troy Horton

B Zameéstnani: producent

B Popis prace: Objednavani pizzy,
Einy, ovace atd., kdyz tym pracuje
do noci.

M Vliv na tuto hru: Pochopitelngé
predevsim predchozi dva tituly, ale
hlavng prvni dil a take véci, které
isme vidéli v jinych hrach, ale
misto abychom je slepé kopirovali,
snazili jsme se na nich postavit
néco noveho.

M Oblibena hra: MUj oblibeny
playstationovy titul je Soul Blade,
stale se prosté musim divat na ten
(vodni videoklip. V soucasnosti se
mi také hodné libi Circuit
Breakers, rezim pro ctyri hrace, je
to takova legrace.

stopy ve snéhu,...

ry

TOMB RAID

Treti akce Lary se

Styl: 3D akéni adventura

Véstit, co bude nejvétsim plays-
tationovym hitem roku, je
pomérné snadné: prosté napiSe-
te vedle sebe slova Tomb Raider
a Cislovku 3, presné v tomto
poradi, a pak je prectete. Lara
béha, skace, poskakuije, plazi se
a $plha ve svém novém dobro-
druZstvi. Stejné jako v Tomb
Raider 2? Ne tak tiplné, fika pro-
ducent Troy Horton...

TakZe, co by jste ekl lidem, ktefi
si mysli, Ze Tomb Raider 3 je dalsi
pokratovani v zavedené fadé?

Co se tyce fady Tomb Raider, je
tato hra hratelné a graficky zdale-
ka nejlepsi. Pfedchozi tituly byly
tak dobré, jak to jen tehdejsi
mozZnosti dovolovaly. Diky postu-

v

zda byt nejlepsi.

1

[1] MoZna nevypada odli$né, ale p¥Fi hie tomu tak skuteéné je. (2] Urovné se oteviraji do roz-
lehlych prostor, pficemz, aékoli mate vychod stale na oéich, zda se témé¥ nedosazitelny...

pujicimu vyvoji technologie jsme
byli schopni zdokonalit grafickou
stranku jesté vice. Playstationova
verze poprvé béha v hi-res, engi-
ne se dockal optimalizace, takze
chodi rychleji, a Lara vypada diky
nové animaci a modelovani mno-
hem lépe. A také, coZ je moZna
zdokonaleni se dotkala i uméla
inteligence. Za(itoci-li Lara na

néjakého nepfitele, ten mlize
utéct a privolat si kumpany, ktefi
si na ni pocihaji ze zalohy. Dale ji
néjaka jina postava mize ukazat
vychod ven nebo se naopak miize
rozb&hnout a vychod uzaviit,
takZze si Lara bude muset hledat
jiny vychod.

Ma tato hra néco, co predchozi
hry nemaji?

Playstationové rozliseni na
nasem poslednim produktu je
512 na 240 pixelii na obrazovku.
Obé predchozi hry byly 320 na
240. Jak vidite, je to velky rozdil,
ktery okamzité poznate, kdyz
celou véc spatfite na vlastni oi.
Zaroveii se nam podafilo kombi-
novat pouzivani prostiedi s prvky
umélé inteligence, coZ tu dfive
také nebylo.
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1) Jedna z vitrazi pFi pohled

snih. (5] Hal666! Je nélkedo doma?

J co tedy jde Lafe tentokrat?
“echci toho prozrazovat prilis,
zle v pribéhu jde v podstaté o to,
22 pfed miliony let do zemé nara-
z'la kometa a zapficinila vyhynuti
Zinosaurd. Uprostied této kome-
“v se nalézal vysoce radioaktivni
«zmen. Ten pfedstavoval téméf
~=omezeny zdroj sily, ale stejné
:zk velice zvlastné plsobil pozdé-
na lidi, ktefi s nim pfisli do
styku. Tuto skute€nost objevil
272d mnoha lety slavny dobro-
Zruh a tématu se chytili i moderni
Zdci, a to tehdy, kdyZ jeho zaz-
nzmy objevili v lodnim vraku na
ceénském dné. Laru najal jeji
znamy (jeden z onéch
Zdcd), aby mu pomohla najit

vsechny chybéjici kousky kame-
ne, které jsou v soucasné dobé
roztrousené po celé zemi.

Kde se jednotlivé drovné odehra-
vaji?

Na kazdém misté se odehravaji
r(izné drovné. A mista jsou: Indie,
Antarktida, Jizni Pacifik, Londyn
a Nevada.

Kolik ma hra Grovni? Obsahuje
rovnéZ tréninkovou Groveii?
Celkem je zde 15 Grovni plus
Lafin domov. Pro ten plénujeme
specialni prekvapent.

Povite ndm néco o novych vozid-

lech? Kde je mame hledat a co

vSechno Lafe umoz-

fuji?

Tak v Jiznim Pacifi-
ku je napfiklad
kajak, €ast Grovné

se odehrava

crceli & elovelde

aly sv. Pavia v Londyné. (2] Pred
Larou se neschova ani komiirka - sméle do toho! [3) Hezka plaz. (4) Studeny

v pefejich. V Indii ma k dispozici
kolo, na némz asi zazije péknou
honicku, pak jesté narazi na diilni
vozik, no a v Londyné ji ceka néco
na zpdsob malé ponorky...

A co takhle jeji nové schopnosti?
Disponuje nejriiznéjsimi novymi
chvaty a zbranémi. MiZe Splhat
jako opice, plazit se, potapét se,
sprintovat, pochopitelné dokaze
pouZivat viechna vozidla i vSech-
ny chvaty z Tomb Raidera 2.

Jsou zde néjaké obzvlasté
pozoruhodné prvky tykaji-
ci se hratelnosti, napfi-
klad n&jak vyuZivajici
nové Lafiny schopnosti?
Nové prvky se tykaji

hlavné interakce s prostredim,
jejich novych chvat a vyuZiti
nové pojaté umélé inteligence.
Pfi kombinovani vsech téchto
prvkd museli tvirci jednotlivych
Grovni premyslet o struktufe pro-
storu mnohem vice nezZ obvykle.
Lidi patrné prekvapi cela fada
novych véci.

Je mozné si hru kdekoli uloZit?
Neprislo vam, Ze ji to &ini pfilis
snadnou?

Ukladani hry bude tentokrat jiné,
nez tomu bylo u pfedchozich ver-
zich. Mate pravdu, Ze v Tomb Rai-
derovi 2 to bylo pfilis jednodu-
ché, na druhou stranu velké
mnoZstvi lidi s tim bylo naprosto
spokojeno. U Tomb Raidera 1 byl

(1) Kolem Lary buraci pénici
pereje. Kdyby tak méla
kajak... [2] Lara si vychut-
nava vecerni prochazku.




systém ukladacich krystalt skvé-
1y, nebot €lovék musel mnohem
vice premyslet o tom, co udéla.
Préavé k tomuto prvku napéti se
chceme vrétit, ale chystame se to
udélat preci jen trochu jinak.
(Mezitim jsme zjistili, Ze budou
existovat dvé volby pro hrani
hry: normélni a snadna.

V prvni z nich potfebujete

krystaly (nebo jim podobné
véci), ve druhé miiZete hru
uloZit kdekoliv - PSM.)

Je pravda, Ze nova hra nabizi
spiSe navrat k starému priizku-
movému ladéni prvniho dilu?
Copak se vam nelibilo ak&ni
stfileni ve druhém dile?

Ky PlayStation Magazin

rovi 2 opravdu skvélé,
ale asi nejsou tim,

Tento prvek zdstal

v ur€ité mife zacho-

van, ale tentokrat je
zde preci jen vice

Boje byly v Tomb Raide-

o ¢em tato hra ma byt.

1) Sarvatka s pistolemi ozbrojenymi titoéniky na stiese kated-

y propracované do

raly sv. Pavla. [2-4] T

gii jiz idite wypad-

detailu. A diky nové polyg:
az uvidite efekt tekouci vody.

vydate a pak si mizZete pfi dalsim

hrani vyzkou3et dalsi €asti hry -
PSM.)

Ktera soucast hry je nejlepsi?

Je tam toho mnoho, kazdy se cinil,
jak nejlépe mohl. NepovaZzuji Zad-
nou soucast hry za Gplné nejlepsi,
ale pokud byste naléhali, pak
bych si patrné vybral stfileni

s raketometem. No a také samo-
zfejmé ona uméla inteligence,

o které jsem toho tolik namluvil.

Proménila se néjak Lara?

Je to novy model. Kromé zcela
novych animaci stoji za zminku
skutecnost, Ze jeji polygonovy
model je v TR3 mnohem vy3si.
Obdivovatelé se mohou tésit také
na novou garderobu. (A diky jem-
néjsi animaci a mnoha novym
detailiim vypada velmi realisticky

- PSM.)

puzzl{. Atmosféra jednotlivych
rovni bude takova, Ze do sebe
hrace pfimo vtahne a privede jej
k tomu, Ze bude chtit Grovné
naleZité prozkoumat. Skrze jisté
sekce povedou alternativni cesty,
které budou celou zaleZitost zté-
Zovat €i ulehZovat. Pochopitelné
obtiZn&jsi cesty vam po jejich 2
projiti poskytnou vétsi uspokoje-

ni a je vice neZ pravdépodobné,

7e ziskate i vétsi odménu. (Urov-

né, misto toho aby kopirovaly

linearni strukturu predchozich

dild, se spise rozvétvuji, takze si

muZete vybrat, na kterou cestu se

ky. [5) Jak si ted myslite, Ze se tam Lara dostane? [6) Pockejte,

Stoji za hrou novy tym, nebo je to
stéle ta stara parta?

Je to (plné novy tym, a talentova-
na individua, které se v ném
vyskytuji, vytvofila z hry dchvat-
nou zaleZitost. S novou partou
prichazi nové napady, a to ma pak
obrovsky efekt na proces vyvoje.

Ktera €ast vyvoje hry vam zpiiso-
bil nejvice trapeni?

Stary systém polygond prostiedi
byl zaloZen na krychlich, toto
bylo zménéno, takZe v soucas-
nosti jsou Grovné kresleny trojd-
helnikovitymi nepravidelnymi
mnohostény. To vytvaii mnohem
prirozenéjsi a hladsi vzhled. Nej-
obtizn&jsi bylo zafidit, aby tyto
trojdhelniky fungovaly organicky.

Core Design: hezké misto nebo

peklo na zemi?
TO NEJLEPSI!

(1] Jak se sem jenom dostala ta velika lod? [2] A co
zlého ¢iha uvnit¥? Radéji si pFipravte bouchacky...




