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Tento ¢ldnek byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakc‘e ¢asopisu

\
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archiv slouii pouze pro {EEely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komerénim Gcelim. :
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci ¢asopisu LEVEL
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Ocenéni Zlatd hvézdd'dostavaji naprosto wjimeéné

a prevratné hry, o kterych se s jistotou bude mezi

hraci mluvit jesté za pal roku. Za to, Ze koupf takto

ocenéné hry nemiZete prohloupit, vdm ruci celd
zlata hvézda  redakce.

/ Stribrnd hvézda, ocenéni druhé kategorie, je

'4{ urcena pouze velmi kvalitnim hram, které se mohou
pochlubit fantastickou hratelnosti a ve své
kategorii viditelnym novétorstvim. V podstaté jde

stribina hvé o herni klasiku.

-

"c'irostanou totdlni propadaky, které ne-
i*ani Spetku ndpadu, maji velice mizernou
a nikoho nebavi je hrét. Koupit si takovou

hodnotici tabulky
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Nézev recenzovaného
titulu a hodnoceni

Vyrobce: EA Sports

hry ve svété nebo E s
v Ceské republice Distributor: EA / JRC

Vyrobce a distributor

Hardwarové naroky Hardware: Pentium 100 MHz
pro spusteni hry W i R TN S RS T e

16 MB RAM, SVGA grafika

Dalsi podporovana SD Iu_u'ty: 3Dfx, Direct 3D

zafizeni (3D grafika,

sitovy provoz...) Multiplayer: 4/8 (IPX, TCP/IP)

BECTEC | Platformy: Windows 95, TNS/HC
pro ktere hra vychazi. | et

Kazda hra je hodnocena Skdlou od 1 do 10, kde 1 je
zndmka nejhorsi a 10 nejlepsi. K porovnani s hrami

stejného zanru slouzi zebficek 3 her umistény podél
levého okraje stranky.

titull: 10 » titul2: 8 « titul3: 4

1 - Rani kocovina. 6~ Ale jo.

2 - Zrusens schiizka . 7-Fajn.

3-Plnej kos. ¢ 8 - Zabavicka.

4 -Tohle je hraﬂ; A 9 - To je néco!

5 - Televize. 10 - Takhle chci zit!
{i
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Fanousci prsatého sexy idolu po-
sklddaného z jednicek a nul, raduj-
te se, Lara Croft i se svym bat(zkem
bude mit na konci tohoto roku
nové, v poradi jiz treti dobrodruz-
stvi. Tomb Raider I1I zavede Laru ve
ctyfech epizoddch do daleko exotic-
téjsich prostredi nez jakymi obvykle
jsou napriklad vyprahlé indické

pousté nebo ostrovy v jizniho Paci-
fiku plné bujné exotické vegetace.
Samotnd Lara moc zmén nezazna-
menala. Navic ma pouze kotouly

a pohupovani se po lanech nebo
lidndch. Zalezi na prostredi. Zbytek
zlstal stejny jako v Tomb Raideru II
a to i vcetne tolik populdrnich svet-
lic. Nové priddno je veelku efektnf
brouzdani se bahnem a mocaly,
ktenych neni v pralesich zrovna
malo. Vylepseny nezlstal ani gra-
ficky engine, ktery od ted obsahuje
novy systém pro vyhlazovani povr-
chu a novy reflexni systém pro zlep-
seni stind a transparenci.

Pridany byly také nové efekty jako
je dést, snih nebo odlesky svétla.
Samozrejmosti u dalsich dili éeho-
koli jsou nové zbrane a obrovska
spousta jesté milionkrat drsnéjsich
nepratel. Ne jinak je tomu i ve tfe-
tim dile Tomb Raidera. Zde je navic
pry vylepsena i jejich inteligence.
Do jaké miry je to pravda ci nikoli,
to vam ted bohuzel fici nemohu.
Na takové soudy jsem to hral prilis
mélo. Uplné nové je véak je moz-
nost jakéhosi nelinearniho pribéhu.

Po prvni epizodé je totiZ na vés,
jakou cestou (epizodou) ze ti zby-
vajicich se date nyni. Vse je samo-
zrejmeé podpofeno novymi i nove
zpracovanymi animacemi.

Jenom jedno mé trochu mrzi. Ani
po druhém dilu si autofi nenechali
poradit a Lare se ani pfi tfetim dob-
rodruZstvi nebudou pfi béhu trast
narazniky. Skoda, véénd skoda. To
by totiz mohlo byt vylepseni, na
které se jen tak nezapomind a zfej-
mé by se to promitlo i do hodnoce-
ni. Samozfejmé jenom pozitivné.
Moznad by také nebylo na Skodu né-
jakeé vyraznéjsi zlepseni jako napri-
klad jisté prvky adventury a po-
dobné. Mozna by to nékdo jako vy-
lepseni neuvital, ale napiiklad ja
ano. LEVEL

V redakci pouzivame
pocitace firmy H&J Computers

Intel Pentium 233MHz MXX,
zakladnf desky Gigabite, 32!
RAM, 3,2GB HDD Western Dj
16x CD-ROM Hitachi, grafick
STB Velocity 128 a Diamond
Monster 3Dfx, zvukové karty
Creative Labs SoundBlaster
a 17" monitory GVC.




