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Rok se sesel s rokem a Lara Croft si @
opét shalila sviij dobrodruzny batoch

a vyrazila za dobrodruzstvim za
zrcadlem vasich monitorii. Nutno
podotknout, Ze batoh je to znamy, az se
nékdy zda, Ze na ném miiZzeme rozpoznat
vSechny diivérné znamé trhliny a zaplaty.

Prestoze se v posledni dobé zd4, ze
originalita se opét navraci, v Core

Design se patrné zastavil ¢as. Budete-

li hru sledovat ze vzdalenosti cca tfi

metry od monitoru, asi jen t€zko po-
znate, zda se jednd o dil prvni, druhy
Ci tieti. OvSem na druhou stranu pfi-

zZnavam, ze s nosem na loket od obra-

zovky lze poznat, ze engine doznal
urcitych zmén, i kdyz predélani

z 80%, o kterém se ptivodné hovofi-
lo, je ponékud diskutabilni. Koneéné
se objevila trojuhelnikova polygono-
va sit, diky cemuz se Lara muze
pohybovat pfeci jen plynuleji, nez
umoznoval stary systém skladajici
svét z kvadra. Také voda, mlha, dést
a dalsi efekty jsou zpracovany preci
jen lépe: na vodée se délaji kruhy,
uprostied destného pralesa uvidite
skrze vrstvu stromt prosvitat paprsky
svétla jako od Michelangella, vzdu-
chové bublinky vypadaji o néco

lépe nez drive, hoftici svétlice vytvari
koutovou stopu a obzvlast krvezizni-
vé hrace urcité potési krev strikajici
z vasich obéti jesté chvili po smrti.
Cely engine navic vypada jaksi pres-
néji — rizné nepasujici polygony

a Skviry, kterymi bylo v minulych di-
lech vidét tam, kam vidét byt nemélo,
jsou patrn€ uz minulosti.

Co se d€je tyce, necekejte zadné

prevratné zmeény. Zase je to staré,
dobré ,Lara jde tam a tam, hleda to

23 Gamestar 1120

w2l

F

RATIDER &

. ato, brani ji v tom ti a ti, ale nakonec
. to najde a civilizace, tak jak ji zname,
. je zachranéna“. Tohle schéma fungo-
- valo pred dvéma roky a samozfejmé

funguje i ted, ale prece jen — néco vo-

¢ dy od té doby uplynulo, a ocekavali

bychom néco nového. Takhle nas ce-
kaji spletité chodby, tajemné jeskyné,
opusténé lodeé a tajné vojenské

. zakladny. Stylové je treti Lara

blizsi prvnimu dilu nez druhému:
méneé strelby, vice béhani a reSeni
logickych (no, skoro logickych) pro-
blému.

AnyENTURES OF LARA {]KDFI‘

Kam se vsude podivate? Celé do-
brodruzstvi zac¢ina na skryté védecké
zakladné nékde v indické dzungli,
kde se Lara dozvi ptibéh tajemného
meteoritu, ktery pred davnymi éasy
spadl na zem a evidentné to neni jen
tak néjaky obycejny kus kamene.
Patrani po jeho dalSich ¢astech zave-
de Laru nejdrive zpét do civilizace:
podivate se totiz do Londyna, mimo
jiné do katedraly svatého Pavla a do
londynské kanalizace. Pokracujeme
do nejznamé;jsi tajné zakladny svéta,
totiz do nevadské Oblasti 51, potom
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na ztraceny ostrov kdesi v Pacifiku.
Vyvrcholeni nds ¢eka v mrazivych
pustinach Antarktidy, kde najdete
nejprve opustény ledoborec, nadher-
né se vyjimajici v oslnivé bilych sné-
hovych pustinach, a potom neméné
opusténé ztracené mésto.
Pochopitelné, do kazdé oblasti si
Lara oblékne novy oblecek: staré
dobré tricko a kratasy a rtizné vice Ci
méné odvazné variace, neoprenovy
oblek nebo teplouc¢kou bundu. A mi-
mochodem, kdyz jsme u té odvaznos-
ti: zda se nam, ze se Lafe jaksi, hm,
jak bysme to rekli, proste, ze ma tak

trochu mensi obvod hrudniku. Sko-
da. Bohaté si tuto ztratu ovSem vyna-
hradila novinkami ve vyzbroji: pistole
Desert Eagle, nova verze granatome-
tu, samopal Heckler&Koch a dalsi
umozni Lare likvidovat nepratele jes-
té efektivnéji nez drive.

Ani nepratelé ovSem nespali na
vavrinech (ostatné, zadné neméli).
Jejich inteligence doznala mnoha vy-
lepSeni, néktera zvirata tfeba dokazi
ve smecce Utocit velmi koordinované
(a tim nebezpecné), v nékterych trov-
nich budete muset proklouznout ne-

vidéni kolem lidskych hlidek — mys-

- lim, Ze to je velmi vitana zména ve

prospech zabavnosti, pfece jen, potfad
zabijet a zabfijet se za chvili omrzi.

Co jesté dodat, Tomb Raider I11
je prosté pokracovani série Tomb
Raider, to je asi nejpresnéjsi, co o té-
to hre lze rici. Eidos se prosté snazi
dostat ze svého hitu kazdy potencial-
ni dolar. Otazkou je, zda je to to, co
si hra¢ zada. Mam za to, ze Tomb
Raider I11 bude alespon zpocatku
dobte prodavanym titulem, Lara
Croft bude jisté i tentokrat ptritahovat
koupéchtivé parany, ktefi od ni kone-
ckonct ocekavaji presné to, co dosta-
li jiz dvakrat. Néktefi z nich ale bu-
dou mozna preci jen trochu zklamani
urcitou omselosti herniho namétu.
Netvrdim, ze mohl treti dil Tomb
Raidera vypadat o mnoho lépe, otaz-
kou je, jestli je viibec mozné vyvinout
3D hopsacku vidénou z tfetitho

- pohledu, jejiz hlavni hrdinkou bude

Lara Croft tak, aby se ve hte objevilo
néco alespor trochu inovativniho.
NejspiSe ne, procez se spokojme
s konstatovanim, ze Tomb Raider I11
je jisté zajimavou hrou pro milovniky
a nadSence dilt predchozich, nicmé-
né ti, kteri minula dobrodruzstvi pr-
saté vykradacky hrobek pokladali za
celkem nadprimeérnou zalezitost, bu-
dou zklamani a radéji by méli zkusit
néco preci jen originalnéjsiho.
Viadimir Mrdzek
8 0044

Tomb Raider Il

Zanr: third person 3D akee Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Core Design P 90, 16 MB RAM,
Vydavatel: Eidos Interactive HDD 100 MB, 2x CD
Systém: Win95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P 200, 64 MB RAM,
HDD 200 MB, 8x CD, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Celkem pékna hra, bohuZel uz potfeti a v takika
stejné nezménéné podobé.
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