= CﬂAUHIEINﬂ[N[PUE[TACDVﬂHHA FALLOUT = V CESTINE

JJ J U JWAJ

P &
4= J_/ Irwpmu auulurte IJJF'C) _r’:u"_J

——

Flying Heroes 1
The Longestgr LJ;} ey

K: éﬂ;ﬂ_i

ian C%;f%: _J-ﬂiﬂf:zyz o]g

ARIETREEEN7E he Longestpiffie) Uogs of lafgiTs ZNONBERINES 3 Gold
f;r WABUR:nnondos 2, SAN0Btels e bilock kv od PIoMESOIDE biment

' NI
05 C ! - - —— .
" u”"m ! - hardware 5] {0 Jau muZeus R OOy yurizas 22 nry, Jui oronofit myilaf tslafen 5 20
77121106 A2
S A S

{9



R i

Tento &anek byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakce_ ¢asopisu

\
. _ ”
archiv slouzi pouze pro ﬁiEely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komerénim Gcéelum. ;
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci Casopisu LEVEL
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~Doplnék” tretiho dilu nepFindsi Zadna zlepseni, spiSe naopak

Stalo se jiz pravidlem, Ze kaidé vydani pokracova-
ni hry Tomb Raider s sebou pfinasi doplnéni dilu
predchoziho v podobé reedice, pro niz se vzilo
pojmenovani Tomb Raider Gold. \/ této souvislosti
se objevil datadisk prvniho Tomb Raidera nazvany
Unfinished Business, The Golden Mask bylo po-
kracovanim dilu druhého a konecné v neposledni
fadé pravé Tomb Raider 3 Gold: Lost Artifact, ktery
rovnéz rozviji déj plivodniho pokracovani.

Psat recenzi na kterykoliv dil této pocitatové sagy
znamend disledné od sebe odlisit hru a jeji hrdin-
ku. Lara Croft se v historii pogitacovych her stala
unikatnim fenoménem a zaroven prvni virtudini ce-
lebritou, presahuijici hranice titulu, pro ktery byla
plvodné stvofena. PfestoZe Toby Guard, tulirce
Tomb Raidera, plivodné planoval dusevné narude-
nou militantni postavu a pozdéji byl ochoten
ustoupit na sileného lovce lidi, uZ ve své tieti po-
dobé vypadala Lara tak, jak ji zname z obrazovek
pocitact. Obalky listd The Financial Times, prestizni
Britsky FACE Magazine, a dokonce i srpnova edice
asopisu Playboy '99 nesouci Lafinu kreslenou
predlohu pfilakaly k videohram i lidi, ktefi ptivodné
o hrani nejevili zajem. Na tuto skute¢nost neni do-
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VERDIKT Po viech strankich nejhorsl dil Tomb

Raidera. ZardZejici je pfedevi

Spatny

design trovnl.

bré zapominat. Pfesto vsak kvalita tohoto datadi-
sku nedosahuje kvalit dilt pfedchozich a zdaleka
se nemiize méfit se ctvrtym pokracovanim.
Samotna hra Tomb Raider vidy vynikala diisled-
nym designem trovni. Navrhy jednotlivych prostie-
di byly tak dokonalé, Ze nikomu nedovolily hodno-

FRO Obsahuje i plvodni mise Tomb Raidera 3

PROTI  Spatny design trovni, zastaraly engine

tit Zadné pokracovani vyslovené negativné, pfesto-
Ze hra samotna ve vétiiné pfipad( nepfinasela nic
zdsadniho. Hraédi se jednoduse u hrani Tomb Rai-
dera bavili, a to bylo nejdlezitéjsi. Pokud vynecha-
me Tomb Raidera 4, nejlepsimi Grovnémi se do
této chvile mohl py2nit v pofadi druhy datadisk,
tedy The Golden Mask. Dalsi pokraéovani se tedy
mélo vydat ve stopach nastoleného trendu, ale bo-
huzel se tak nestalo. Naopak, Lost Artifact obsahu-
je nejhordi navrhy trovni v celé historii série.
Soutasti této ,gold” verze je pét, respektive Sest
trovni, z nichZ vizualné nejpfitazlivéjsi je hned prvni
prostiedi, jehoZ sougasti je obrovska lokalita starého
skotského zdmku na legendami Wsodiné (= High-
land), kterou moina znate ze snimk( Highlander &
Braveheart. Mechem pokryta stavba je postavena na

skdle nad jezerem a nékteré najezdy kamer zabirajici Laru z velké
vzddlenosti, kupfikladu na hradbach & cambufi, plisobi skuteéné
tuchvatné. Zamek stoji nedaleko Lochnesského jezera a o ,skuted-
ném” plivodu jeho obyvatelky padne ve hfe také zminka.

Pokud se téSite na prostiedi logickych hadanek a sloZitych
problému, budete zklamani. Tviirci se rozhodli pokracovat
zplisobem, ktery byl tolik blizky pfedchozim dildm a jez je tak
vzdaleny pokracovani ctvrtému. Akcni slozka ve hie naprosto
prevazuje a misto novych hadanek narazite pouze na dalsi
nepfatele a pasti znamé ze tietiho dilu. Datadisk do znaéné
miry zni€il povést pavodni hry, kterd vynikala zejména neline-
arnim piibéhem a Grovnémi. D&j casto sklouzava v pouhé
prochdzeni mistnosti a zabijeni nepratel, navic technické
zpracovani znadné zaostavd za dnednim standardem.

Sametné provedeni bylo vidy nejslabsi slozkou Tomb Rai-
dera. Ackoliv prvni dil patfil mezi prvni skutecné trojrozmérné
akéni adueniufy, v dalsich pokracova nich se opakovaly ne-
smysiné chyby, které hraci autoriim stale vytykali. Nejuétsim
problémem byly zejména Spatné zmapovaneé textury s nepék-
nymi mezerami, do kterych Lara ¢asto zapadavala, a to obéas
i zptisobem, ktery branil dalsimu pokracovani ve hie. Pro tieti
datadisk museli tviirci pouZit stejny engine jako pro pivodni
hru, upraveny engine dilu ctvrtého tudiz zistal nevyuZit. V di-
sledku toho se znovu objevuji viechny staré nedvary, z nichi
ani jediny autofi nedokazali uspokojivé opravit.

Posledni datadisk nemohu doporucit ani zavilym pfizniv-
clim. Radéji si pockejte na pravé nataceny film. Laru viak
oproti ptivodnim pfedpokladim nebude hrét ani Elizabeth
Hurley, ani Demi Moore, ale dcera herce lohna Voighta, An-

gelina Jolie, drzitelka Oscara za snimek Girl Interrupted.
MIREK: ZEAN
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