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Tento &ének byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakce_ casopisu

\

. _ o
archiv slouZi pouze pro ﬁiEely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komerénim aéelam.
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tomb

Karel Drda

Nebyl to fantasticky herni styl, nebyly
to ani pohybové vlastnosti hlavni po-
stavy a vzadném pripadé ani per-

fektni grafické prostredi, co udélalo
z prvniho Tomb Raideru svétovy hit.
Mozna tak u téch, ktefi opravdu hry
hraji a ktefi se o né zajimaji. Média
udélala hvézdu predevsim z Lary
Croftoveé a téch jejich dudliki. Ty
jsou zdrojem vtipki, obdivu,
a dokonce vérim tomu, Ze i parta
novinari pisicich o negativnim
vlivu her na dusi clovéka ma
ty jeji XXL pred ocima ve
dneiv noci a svym inkvi-
zitorskym tazenim se jen
maskuje. Lara je zpatky,
vypada porad stejné,
i pres to mnozstvi dobro-
druzstvi, kterymi uz pro-
5la, zatim nezestarla,
a dokonce je porad svo-
bodna. Archeolozka ho-
dici se spis do Tutti
Frutti nas vsak z po-
chopitelnych divodi
okouzlila a sve cesty
za poznanim velmi
dobfe dokazala
prodat. Neni
proto divu, ze
i tentokrat
mame

[ » die by the sword: f] * 5" element: A
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Prevratné a revolucni hry jsou vzorem pro ostatni tviirce a stavaji se velkym hi-
tem. 0d pokracovani prevratnych a revolucnich her se vsak cekaji dalsi a dalsi za-
zraky. Nejhorsi je, kdyz neprichazeji...

moznost viechna ta tskali a itrapy opét
prozit. Zatim to vypada, Ze jsem hodné
sarkasticky, ale nebojte, ija jsem v fadé
cekatelil na rande s Larou a jeji strmou
kariéru s chuti pozoruji, Od tretiho pokra-
covani Tomb Raideru ceka kazdy mnozstvi
vylepseni, a ono jich zase tolik neni. Vy-
ména vyvojového tymu tak méla asi pri-
nést nejen nove sily, ale predevsim

i pohled nezkazeny predchozimi dvéma

dily. Tomb Raider tak mohl dostat mnoho
cerstvych sil do dalSiho Zivota. Po dohrani
si vSak prave timhle nejsem jisty a vlast-
né ani nevim, Prostredi, vnémz se Lara
pohybuje, neni zase tak nové, opét to
jsou pralesy, jezirka a feky a samozrejmé
polorozpadlé chramy a ruiny. Na prvni po-
hled tak vypada vsechno stejné, ale zde
musim konstatovat, ze néjake to vylepse-
nicko by se naslo. Lafiny stopy v pisku

a na cestach povazuji uz za docela béznou
véc, ktera mne zrovna ze zidle nezdvihne
- je to viak prijemné a prispiva to k cel-
kové atmosfére. Miij mnohem vétsi obdiv
ziskal design vSech drovni. Textury na
vsech budovach jsou paradni a opravdu
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detailni. Jenze tohle uz bylo ve dvojce!
Ceho si neslo neviimnout, jsou svételné
efekty a stiny... ale to uz tady takeé bylo,
fikate. Ano, ale vypada to moc pékné.
Tviirci si dali zilezet na tom, aby trojka
dostala do vinku vétsi davku realistiénos-

solutné viemu, co vas pii hrani éekd. Po
kratkém tréninku a nacviceni viech jejich
pohybii jsem s postavou Lary splynul, do-
konce jsem citil, ze mam i ty jeji... Cel-
kem sympaticky pohyb, ktery ukazuje, ze
bylo mysleno skutecné na vsechno, je

i fakt, Ze Lara se muze, no nazval bych to
poloplazenim po ctyrech. Kdyz jsem na
tenhle pohyb prisel, kochal jsem se hez-
kou postavickeu a zaroven se tésil, jak
budu moci prozkoumat neprozkoumatel-
né. To sice jde, a dokonce tohoto pohybu
vyuzijete nekdy na 100 %, avsak v oka-
mziku, kdy jsem stravil v chodbach opét
kdesi v néjakém pralesnim chramu asi
dvé a pil hodiny a mij jediny postup ku-
predu byl mozny jen diky neustalému
podlézani a lezeni v malych tunelech, za-

narazit na bésnicdi zivel, to je trochu pfi-
tazené za vlasy. Hodné se mluvilo a psalo
o vylepSené umélé inteligenci protivnikd.
Zde je patrny razantni posun predevsim

u rizné havéti. Tygri, leguani (takové to
zelené s divné Sisatou hlavou) a spousta
dalsi pralesni indické zvireny prevysuje

v Tomb Raiderovi o tisic procent inteli-
genci lidi. Pokud vas totiz napadne néja-
ke to zvitatko, zacnete logicky podnikat
thybné manévry (k nimz diky pridanym
pohybiim vyuZijete viechny cudliky na
joypadu) a stfelbou se ho budete snazit
zneskodnit. Jenze, neni to nijak jednodu-
ché - zvér totiz vétsinou podnika vypady,
rychle se stahuje a opét dtodi. Jejich ob-
ratnost je také o dost lepsi. Vid z jednic-
ky jsou proti nim prestarlé trosky na inva-

ti - co do pohybii hlavni hrdinky a samo-
zfejmé i prostredi, v némz se pohybuje.
Krajina je mnohem lépe a detailnéji vy-
modelovana, voda déla fantastické viny.
Pokud se s Larou dostanete néekam na
méléinu a musite s ni néjaky ten kus ces-
ty ve vodé ujit, vSimnete si, Ze svym té-
lem rozrazi vodu dplné stejné jako vy

v letnich mésicich nékde na prehradé,
kdyz si jdete zaplavat. Efektné se totiz od
jejiho téla délaji viny - nejen kruhy, ale
iviny, ménici se podle sméru, kterym
Lara jde. Dal5i detail, ktery ukazuje, ze
tvurc skutecné pracovali! Pohyby nasi
hrdinky jsou precizné dotazeny a nyni si
jiz muzete byt jisti, e diky jeji neohraba-
nosti zistanete nékde ve Stychu. Lara
samozrejmé opét beha, chodi, skace, seda
si do podrepu a déld takovy zvlastni thyb-
ny premet, ktery zvladnou jen herci

v hongkongskych akénich filmech. Ano,
koneéné miizete postavu prizpiisobit ab-

€ala mne z té jeji zadnice bolet pékné hla-
va. Paradni jsou jeji vykony na lanech

a pii ruckovani v riiznych vyskach. Pomér-
né zajimavé je i realistické chovani Lary
ve vodé. Je Skoda, Ze stile umi poradné
plavat jen pod vodou, a to i ve chvilich,
kdy.musi pouze preplavat obycejné jezir-
ko. Ztraci tak zbytecné néco malo ze své
energie, a pokud prehlédnete ukazatel,
mize i zhebnout. Na druhou stranu jeji
koordinace rukou, nohou a celého téla
viibec mne pripadala opét o néco lepsi. Co
mne totalné nastvalo, byly podvodni
proudy. Takhle to musi asi fakt vypadat

i ve skutecnosti. Pokud jsem se do néja-
kého takoveho dostal, bylo témer nemoz-
né ho zdolat a muj vztek pramenil z toho,
ze jsem zde zahynul. Proudy pod hladinou
viak nebylo mozné viibec néjak vizuilné
rozpoznat, a tak mne jejich pritomnost
vzdycky o to vic rozzlobila. Navic pohled
na klidnou hladinu jezirka a po ponorent

tidnim voziku. Strelbou lze agresora za-
strasit, ten zméni svoji Gtocnou strategii
a neni jednoduché ho zabit. U lidi? Sakra,
co tohle ma byt za umélou inteligenci,
kdyz jejich jediny projev vétsinou spociva
v pohybu smérem k Lare. Napriklad likvi-
dace domorodcu v jednom z indickych
chrama vypada nasledovné: Lara stoji

v dostatecné vzdalenosti, strili a domo-
rodec se koukd. Za okamzik pada mrtev
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k zemi. Dobré, ne? Ponékud zaludnéjsi
jsou profesiondlni vojaci-padousi. Ti se
alespon rozhoupou k néjakému pohybu,
ale neni to zadna slava. Jo, a bacha na
louce! Sel jsem chodbou (na tom neni nic
zvlastniho) a proti mné se vynoril ob-
tloustly vojak s pochodni v ruce. Sunul se
k Lafe takovou zvlastni kolébavou chiizi,
coz mne (Laru) na okamzik zmatlo, takze
jsem netasil a nechal si ho priblizit az

k télu. Z tloustika se razem stal velmi ne-
prijemny Smejd, pochoden uz nepouzil

k osvétlovani prostor, ale bez néjakych
skrupuli mi moji hrdinku podpalil. Uz jste
nékdy vidéli horet Laru Croftovou? Pokud
neni hned nékde na doskok voda, je to
absolutni konec!

Reseni hadanek samoziejmeé spociva pre-
devsim v prepinani - i zde jsem viak za-
znamenal zlepSeni. Ohromna rozsahlost
viech leveld zarucovala, Ze najit ten
spravny cudlik a paku da opravdu zabrat.
Presto, hlava vam z toho neupadne.
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Piibeh je standardni a neni nijak original-
ni, je vsak udélan tak, aby toho Lara mu-
sela procestovat opravdu hodné a aby-
chom se dostali do konéin, kam nejezdi
ani Fischer. Na zem spadne meteorit -
nadherné vyvedené intro, kdy tlakova
vlna a pozar likviduji vSe zivé - nasledné
objevi cosi védci v pérovkach na Antarkti-
dé. Lara zacne hledat artefakty, které

v kompletnim stavu pomohou zlepsit si-
tuaci lidstva - znate to, medicina, geneti-

ka, meliorace, atomové inzenyrstvi. Pros-
té takova archa! Podivate se do vsech
moznych koncin svéta - zabrousite do in-
dickych pralest a chramu, kde na vas
bude dtocit nejen havét, ale budou vas
nicit i prirodni pasticky - smrt v bazing,
ktera neni na prvni pohled nijak rozpo-
znatelna, to neni zrovna hezka véc. Prole-
zete Pacifik a zakotvite i v americké Neva-
deé. Asi nejzajimaveéjsi a nejlepsi z celé
trojky jsem ziskal pocit, kdyz mne osud
zavil az do Londyna. Po dlouhém a dinav-
ném putovani v pralesich, kdy se dostavo-
vala iinava ze stereotypu, mne tohle
zdvihlo opét ze zidle. S Larou tak date
sbohem viudypfitomné zelené a soustfe-
dite se na precizni skoky a tihyby na stfe-
chach londynskych domi, budete utikat

potemnélymi ulickami a prolezete vsech-
ny dileZité objekty a kanaly. Zavitate do
muzea, kde na vas bude cihat takove
mnozstvi pasticek, ze i domorodec v pra-
lese by se zastydel.

Volny vybér levelii pak dava hraé i mno-
hem vétsi volnost pri samotném hrani. Je
jedno, kam se vypravite nejdriv, ale zave-
recné vyreseni vseho za polarnim kruhem
bude mozné teprve tehdy, az viechno
hezky zakonéite.

Opétovné pouzivami vielijakych doprav-
nich prostredki, jako je kajak, motorka
a minidzipek, to je uz normalni, ale zlep-
Seni prislo v podobé ovlidani. Proboha,
tahle zenska musi mit problémy s chla-
py...mne by tedy stvalo, kdyby partnerka
jezdila v auté, na motorce (nemam ridi-
cak), skdkala a Splhala (byl jsem osvobo-
zen z télocviku) a stiilela (nevite, jak se
nabiji pistole?). Je to holt univerzalni
zena, kterou by diky jejim schopnostem
vidél kazdy chlap radéji za pultem v la-

hidkach - nikdo nemusi snizovat nase
libido, ze? Pokud cekate lepsi zbrane,
zklamu vas, a jestli si myslite, Ze to je
vétsi akce, odpovéd je stejna. Pokud vsak
mate chut sednout si k pocitaci a zahrat
si novy Tomb Raider, tak jak ho znate, pa-
rada. Osobné mne chytla mnohem vice
atmosféra dvojky, ale ani trojka neni

k zahozeni a ani v nejmensim nemam po-
cit, ze bych se na okamzik nudil. Tak vam
nevim, zda jsem to pochvalil, nebo se-
psul. Revoluce se nekona, ale tradicni za-
bava, kterou Tomb Raider prinasi, je opét
tady. Hra i pres velmi slusné detaily

a rozliseni chodi na Voodoo2 a 200MHz
Pentiu vice nez plynule, takze uz nam nic
v té zimé nemize chybét. UzZijte si s Larou
stejné jako jsem si uzil ija. LEVEL
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