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Tento &dnek byl do archivu umisténs
laskavym svolenim redakce_ éasopisu
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archiv slouii pouze pro (ucely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komercnim acelam. ;
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci Casopisu LEVEL
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|, | Dalsi Eldnek vénovany Tomb Raiderovi. To
asi nesvedéi o tom, ze k dalsim Lafingm
i | dobrodruzstvim pristupujeme stdle opatr-
':; néjii Jenze takhle znamou herni sérii prosté
igngrovat nemizeme, zviasté kdyz jsme na
b ECT!S vidéli pokrocilejsi verzi TR3 a jedna
f takévé preview verze nam spolu se spous-
| tou ihovgrch obrdzki dorazila do redakce.
A fikdm to skoro nerad, ale po zahrdni si
onéch verzi se s takovym despektem na tie-
tiho Tomb Raidera nedivam. S koneénym
soudem samozfgjmé pockame na findlni
verzi, ale jiz ted se s vami o pribézné
nazory a pocity ze hry mizeme podélit.
N&s hlavni argument, ktery pouziva-
me proti zarytym masam fandd
Tomb Raider(, je to, ze treti dil
bude o tom samém. Takto jsme
se divali sice i na dodélavani
druhého dilu, ale ten prinesl
hned nekolik podstatnych novi-
nek, jako bylo pouzivani riz-
nych dopravnich prostredka,
engine, jenz uz rovnou pocital
s moznostmi 3D akcelerdtor,
noveé pohyby, nové zbrané atd.
Proto by se dalo cekat, Ze i pro treti
dil vymysli autofi spoustu novot,
jenze to uz by musely byt zavazné
zasahy do hry, jako treba vice ad-
venture prvkd, interaktivnich roz-
hovort (tedy ne jen filmecek), vi-
bec vice interaktivni prostredi, w-
voj postavy apod. To by se ale asi
nemuselo libit pocetné zakladné
lidi, kteri Larina dobrodruzstvi znaji
nazpamet a uz se netrpélivé tési na
dalsi. Abych to zkratil, Core Design
se pokousi vyhovét obéma skupinam,
i kdyz prekvapive na své verné bude
privetivejsi. Trochu jinou tvar by TR3
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mél ddt Core Design napiiklad tim, Ze se
o jeho vyvoj stara aplne nowych tym Lidv
(a ktomu jen 2 konzultanti z tyma TR1
a TR2). Divodem proto nenf jen snaha
o novou tvar, ale také fakt, ze nekolik lidi
z TR tymi odeslo a zalozili s1 spoleénost
Confounding Facter (o jejich prvotingé Gal-
leon se doctete v novinkach). Nicmené
inovy tym si pochopitelné Tomb Raidery
poradne nastudoval, nasel na nich urcite
chyby a svého Tomb Raidera chiéji udélat
jako mix téch pfedchozich, tedy z jednicky
prevezmou atmosféru, prozkoumavani roz-
sahlych lokaci a feseni puzzld a z dvojky
akdi a vyuzivani rozmanitych vozidel. Dile-
Zitejsi je, co chtéji svého a nového do hry
prinést. Zacali enginem, se kterym si po-
hréli, abyste opét jen valili oci (hodné si
dali zdlezet i na PSX verzi, kterd pobé&zi
v Hi-Resu 512x240). Takze klasicky se to
tykd svetelnych efektd a stinovani, vyssich
detailil, 16-ti bitové grafiky (misto starych
256 barev, vylepsené vodni efekty, vyssi
pocet polygonii, jenz umozni mimo jiné
nadherné chramy s bohatou vyzdobou),
wlepsené umelé inteligence, zrychleni atd.
Po zahrani si nékolika leveli z trojky musim
uznat, Ze to vypada fakt hezky, ony svétel-
* né efekty jsou sice piisobive, zviaste pii
pouziti svétlice, ale to uz mi dneska piijde
docela normalni. Zajimavéjsi jsou variabilni
podnebni podminky, kdy ve hre prsi, snézi,
je mlha, fouka witr, nékdy létaji ptaci, coz
vsechno dohromady déla jednotlivé lokace

je jen kosmetickou zménou, stejne jako
nové Latiny obleky pro jednotlive levely (i
kdyz ten pacificky se oblekem ani nazvat
nedd). S umeélou inteligenci to je taky klasi-
ka, tedy obcas vds prekvapi uhybanim, uti-
kanim ¢i kooperaci a jindy zas strilite po
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jednom vojakovi a jeho kolega o par metri
dél v klidu stoji, kouka jinam, proste pian-
ko. Jsme také zvédavi, jak to bude vyfeseno
s ukladanim pozic, protoze pry autoii do-
stali stiznosti na moZnosti ulozit si 43 =
pozici kdykoliv behem hry, takze to :
zatim vypada na dvé drovné obtiz-
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vykopnout staré dvere a délat pfi plavani ‘

dkroky (!?). Diky tomu mohou autofi pfidat

do hry vice typti pasti a prekazek a vy bude-

te mit vice moznosti, jak je
prekonat, coz by na zd-

bave mélo jen pridat.
Se zbranémi toho

1
nosti, kdy v té lehci budete moct \1 -moc nového nepro- 1
~Sejvnout”, kdy se vam zachce ? vedli, vlastné ne- .
a v té obtiznéjsi jen na specialnich chali ty vsechny
k tomu uréenych mistech. Vice staré, trochu jim
zmen, hlavné pro hratelnost samu, vylepsili
se tyka novych pohyb (posledné to | — vzhled
bylo lezent po sténach). Kvili tomu 4

pribylo ijedno akéni tlacitko/klavesa.
Diky nému se Lara bude moct skréit,

a tak se napiiklad vyhnout strelam nebo
se schovat za néjakou prekazku a take se
muaze po étyfech pohybovat, coz mize
slouzit opet ke kryti, k objevovani taj-
nych lokaci, prolézani klimatizacnich
systémil apod. Pokud to tlacitko stisk-
nete pfi béhu, Lara na ¢as zrychli

a pokud pak stisknete cudl/klavesu

ke skoku, Lara skoct peknou Sipku za-
konéenou kotoulem. To samoziejmé neni
beziicelng, ale podstatné pro dokonéent
nekterych leveld, kdy uréita mista jsou
pristupna jen pomocl pohybu po ctyrech
(nebo se tak dostanete k tlacitku
otevirajici dvere | wypinajici
néjakou obranu atd.).
Rychlejsi beh wuzijete
hlavne u pasti | puzzld
zalozenych na case a ten ;
nasledny skok treba pro pro- -
skoceni zavirajicich se dveri. Ddle bude &'
moct Lara ruckovat dopfedu (jako tieba b
zespoda po kelejowjch prazcich; mimocho- k-

ale nestihlo se to), skdkat po provazech,
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(plus odlétavajici patrony) a tim to hasne,
nechtél jsem po nich BFG9000, ale treba
néjaka secnd &i vrhadi zbran by bodla. Nao-
pak si vzali priklad z velmi kladného ohlasu
na ve dvojce pouzivany motorovy clun

a sktr, takZe nyni vds bude cekat néjaké
vozidlo v kazdé (drovni a projedete se

v terénni ctyrkolce, kanoi, motorce, ponor-
ce a vyuziti byste méli najit i pro padak.

I rozmanitost vozidel urité prispéje k vatsi
zabavé. Ale stdle to nejsou 2adné prevratné
zmény, u kterych byste fekli ,tyjo”, ,tocu-
mim” & ,toseztohopo...”. Ani pribéh toéici
se kolem ctyr artefaktd, ztracenych pred
stoletimi, jez mohou znamenat revoluc

v genetice, asi nebude néjak prevratny,

i kdyz animované sekvence budou opét pa-
radni, Takze opravdovym triumfem, zdchra-
nou a divodem, pro¢ byste si méli koupit

i tretiho Tomb Raidera, je design leveld.
John Romero vyzdvihuje design nad vie
ostatni ainovd TR parta tomu musi vénovat
maximum. V jednicce bylo nékolik hluchych
mist, ve dvojce se to povedlo na jednicku

a zde budou muset byt jeste lepsi. 0 to se
cht&i postarat nékolika zpiisoby. Jednak to
je ta slibovand nelinearnost, kdy po absol-
vovani prvni éasti budete ty tfi ndsledujici
moct projit v ibovolném potadi a pak se vse
vyresi v paté posledni ¢asti. To ale neni nic
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axtra, dilezit&jsi je, ze chtéji kazdou z téch
¢asti pojmout jako samostatné komplexni
dobrodruzstvi, které bude kazdé takovym
malym dilem Tomb Raidera. Lara zaéne své
putovani v Indii, kde bude patrat po prvnim
z artefakt(, seskoci do dZzungle a prostfili
se skrz bengdlské tygry, obf kebry & piran-
hy. Pak je tedy pofadi libovolné, zvolim tfe-
ba Londyn. Zde se hodi ten vyssi pocet po-
lygont, diky cemuz budou budovy redlné

i z hlediska architektonického

a historického a zaroven samozfejmé budou
nadherné na pohled, takze pri navstéve ka-
tedraly sv. Pavla budete ohromeni jako ve
skutecnosti, nejedno prekvapeni vam po-
skytne muzeum voskowych figurin, zavitate
ido ndrodniho prirodopisného muzea a pri
castém cestovani po stiechdach londynskych

budov vas éekaji i dalsi , kulturni” zazitky,
jako treba podzemka a kanalizace, takie
mimo ochranky na Laru ¢ekaji i krysy

a zombici. V Nevadé navstivite hlavné zna-
mou Areu 51, oviem ne dobrovolné, nebot
tam budete uvéznéni, ale az po napinavé
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automobilové honicce po pousti. TakZe prv-
nim likolem bude najit zbran a az pak véze-
ni plné sledovacich kamer, silovych poli,
automatickych kulomet( ¢i laserowych plota
prozkoumate. A kdyz se povede zlikvidovat
pocetné straze a vypustite raketu, dostane-

te se na povrch, ktery ale také neni zrovna
privetivy, i kdyz Lara pry bude moct ukrdst

i Stealth Bomber. Jen chvilkového oddychu

se dockate v jiznim Pacifiku, kde je sice

krasna exoticka dzungle, kterd ale skryva
spoustu divoch(l a nebezpecné zvére v cele

s navrativéimi se dinosaury, takze se téste

na dalsi strety s T-Rexem a akéni sekvenci

v divoké vodé. Nasledujici skok je sice maly
vzddlenostné, ale zato vyznamny teplotné,
nebot ze slunného Pacifiku se presunete do
mrazivé Antarktidy, kde bude viechno
ovlivnéno radiaci z meteoritu (z néhoz po-
chazeji ony artefakty) a kde se vase, resp.
Lafino nové dobrodruzstvi zavrsi. Takto tu
kvalitu designu asi moc neocenite, ale vérte
_mi, Ze vypada velmi nadéjné a ze i findlni

* verze potvrdi to samé. Potom by to byl od
Core Designu wyborny protiargument na

nase stiznosti na nastavovanou kasi. I kdyz
nas na jednu stranu stve, Ze to je obycejnd
komerce, tak preci jen Tomb Raider udélal
jméno nejen sobg, Care a Eidosu (i kdy

tomu predevsim), ale pocitacowym hra ‘
viibec, takze si preci jen preji, aby Tam

Raider ITI nebyl jen tretim dobmdruzs | ‘
Lary Croft, ale stile vybornou hrou po vsech ]
strankdch (aby Honza nebyl nastvane;, |
na néj opet padne recenze). A jestli nas‘

zklame, tak prestaneme nosit cop. LEVEL |
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