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RAIDER IT

. a opét s Larou Croft |

Cervi valky pokracuji

...Sny se stavaji realitou

~ Herni novum ve starém kabaté

Jak vypada na prvni pohled?
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Tento &dnek byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakc‘e_ ¢asopisu

\
A s B 2 AR T B
archiv slouzi pouze pro (uceh,r udrzeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komercénim Gcelim. ;
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci Casopisu LEVEL
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Pokrac¢ovani jedné z nejlaspésnéjSich her v his-
torii - Tomb Raider s Larou Croft v hlavni
roli. Na prvni pohled se vim bude zfejmé
zdat, Ze druhy dil je naprosto stejny jako
prvni. Nenechte se ale ni¢im a nikym
zviklat. Tomb Raider II je opét naprosto
famozni hra, u které se nebudete nudit.
Mad jen jedinou chybu -Late se
netiesou... vZdyt na to jsme vSichni
cekali jako na smilovdni bozi!

Ukdzka toho, co vieghu ida graficky
engine Tomb Raide ny dobrym
grafickym 3D akcelerdtorém: Nelibi? Pak uz

ale opravdu nevim, co byste chtéli.
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..a precizni podmofsky svét i s podmofskymi

V Tomb Raiderovi II pfibyli novi nepfitelé... souboji.
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Sakro, Uz se nemuzete dockat néjaky
’-,~-- &2 Qh‘édﬂ jste si_obdlku a vas
kY ~ysech ostatpichichlapti a Kk
pesinén misté? Dvé nezkrotne,-

s ok néjak..s - za

okamzité stal (diky naprosto novému pojeti) adep-

tem na nejlepsi hru roku. To, Ze se ji potom hra
skuteéné v mnoha stitech stala, nechdme zatim
stranou. Fakt, Ze byla hlavni hrdinkou hry-Zena,
nikomu ani v nejmensim nevadil, spiSe naopak.
A aby Core Design zdjem o hru jesté nééim pod-
pofila, nasla modelku podobnou postavé Lary ze
hry. Mésic na to se ale nasla modelka novd, o néco
malo jesté podobnéjsi. A dalsi mésic znovu a piis-
ti zas. Skute¢né posledni a doopravdy identickd
(celd redakce to maZe odprisahnout, na ECTS jsme
ji vSichni vidéli na vlastni odi, které uz uz vypada-
valy z diilkii)) modelka, kterd se ted’ Zivi jenom
tim, Ze je Larou Croft — hrdinkou poéitacové hry
(kam ten svét spéje? Hurd!). Také to byl jeden z
davodi, proc se poprvé v historii objevil motiv z
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potitatové hry na obdlce casopisu, ktery s hrami
nemd viibec nic spole¢ného. Ale tim uZz odbiham
od recenze Tomb Raidera II, pro vds ted’ zfejmé
daleko duleZitdjsi.

Zpét ke hie. Stejné jako v prvnim dile, i ve dvoj--

ce je hlavni hrdinkou ona — pfirodou velice stédfe
obdarena Lara Croft a pfibéh hry neni prachspros-
td nastavovana kase, ale velice zajimava zdpletka.
Ve se toéi okolo legendy éinské draéi dyky z Xia-
nu, symbolu obrovské sily. Kdo ovldda dyku
z Xianu, ovladd i obrovskou ni¢ivou dradi silu
schopnou ni¢it celé armddy. Proto vidy byla a je
stfedem zdjmu mocichtivych cisait, kralh, rytifi
a dokonce i tiplné obyéejnych lidi. Proto je smrtici
sila stfeZena fadem tibetskych mnichii na bezpeé-
ném misté v blizkosti Velké éinské zdi. Ale je to-
hle misto opravdu bezpeéné? O ziskdni djky:
z Xianu usiluji tfi strany. Lara je jednou 2z nich.
A kdo jsou ty dvé zbyvajici? MoZnd je potkidte
v Bendtkdch, Tibetu nebo ve vraku lodi na dné
mofském. Nebojte, to pozndte sami. A uZ-brzy,
velice brzy.

Kdy? jsem Tomb Il poprvé vidél a hrdl na
ECTS, byl jsem trochu zklamdn, Na tplné pryvni
pohled hra nepfindsi nic nového. Graficky engine
zistdva plus minus stejny a 3D akcelerdtory pod-
porovala jednicka taky. TakZe? Trocha zklamani.
Ano, hra vypadala fantasticky, ale to dnes uZ nic
neznamend. Ze by ale Core Design odflinkla ta-
kovy titul, jakym je Tomb Raider? To se mi ne-
chtélo véfit. Proto jsem se hodné tésil na to, aZ si
budu moci Tomb II zahrdt v klidu v redakci (nebo
spis doma, v redakci nikdy toho klidu moc neni)
a ponofit se tak naplno do jeji atmosféry. Ted'je to
asi tfi hodinky od chvile, kdy jsem Tomb Raidera
IT dohrdl, a chei vdm néco napsat o pocitech a do-
jmech, které na mé hra udélala: Jak uZ jsem jed-

nou fikal, na prvni pohled se Tomb 1I od jednicky -

moc nelisi, ale je to opravdu jenom ten prvni a je3-
té k tomu velice letmy pohled, protoZe hned prv-
ni level — hleddni onoho ,bezpeéného” mista od-
podinku dyky z Xianu, je tak tézky, zdbavny

a dynamicky, Ze jsem ho hrél ptes hodinu a pil. -

Napoprvé samozfejmé. Ted uZ by to nebyl zddny
problém. A zmény nebo (chcete-li) vylepseni? Tak
zaprvé je to graficky engine, ktery zaznamenal
velké zmény (na prvni pohled prehlédnutelné, ale
jinak velice efektni a potfebné) jako stinovdni a hra
svétla, rozmanitéjsi a detailnéjsi textury, vétsi roz-

sah barev a predevsim vylepsené pfepindni thlu :

zabirajicich kamer. Podle slov hlavniho programa-
tora projektu Gavina Rummeryho-to byla jedna
z nejndrocnéjdich véci a i kdyz si specidlné tohle

vylepseni hned neuvédomujete, neuvéfitelné to -

hie pfidd na dynamice. Véfte mi. Dalsi vylepgeni,
kterd se mohou pocitat mezi vylepSeni grafickd, je
stinovdni a vyuZiti svételnych zdroji. To ddva hfe
a designériim levelii opét mnoho dalSich moznosti,
kdy mohou, a pochepitelné to i udelali, vytvofit
levely nebo jenom jejich ¢dsti, v nichZ je naprostd
tma. Svitit muZete jenom svétlicemi nebo trochu

neStastné i stielbou z pistole, ale pfi tom opravdu -

nic nevidite. Svétlici, kterd vydrzi asi dvé minuty,

miiZete svitit pod vodou, Ize ji vhodit napiiklad -

. nich kandlii neZ-silnic) se musite jednl’m

L
I Reknéte, kdo by se nelekl?

do ¢erné jamy, o které nevite, jestli obsahu]e smr-
tici ostny, nebo kli¢ potiebny k otevfeni dalsich
z mnoha dvefi. Do grafickych vylepeni spadaji
i pfidané polygony pouZité na Lafinu postavu
a textury jejiho obledeni, takZe v zimé md slusivy
kozich do pasu a v podvodnim levelu je obleéena
do kevlarové vesty. A mdlem bych zapomnél na
copének. Lara si nechala nartist dlouhé vlasy a aby
ji nepfekdzely pfi jejich dobrodruistvich, spletla
sije do copdnku, ktery za ni ted'poletuje a ve vodé
plave.

KdyZ uZ jsme u postavy hlavni hrdinky hry, .

nebylo by od véci sezndmit vds s tim, co je nového
v pohybech a ovlddani. TakZe. Lara md navic hned
nékolik pohybii — ép]héni po zdech, ruékovéni po
zdech se siti, po knihovndch, po Zebficich nahoru
a dolii (ne pouze po fimsdch) a boje pod vodou,
kde mite k dispozici harpunu. Pistolkou toho ve
vodé opravdu moe nepostiilite. Diky vétsimu po-
&tu polygond, ze kterych je Lara sloZena, a vétsi-
mu poftu animacnich fdzi je fantastické i ovldda-
ni samotné. Lafiny pohyby jsou konetné daleko
realisti¢téj$i a hlavné zaplatpdnbiih i pfesnéjsi.
Mezi nové pohyby by se dala mozna pocitat i za-
jimava novinka, a to jizda v motorovém ¢lunu
a na snézném skiitru. Opét véci, diky kterym
je hra bohatsi a rozmanitéjsi. Jeden maly pii-
klad. Hned na zaddtku v Bendtkach (véak
vite, to je takové to mésto, kde je vic vod-

¢lunem rozjet pfimo proti vodnim mindm

pied obrovskymi vraty aza jizdy z ného vy-

skotit. Clun pak najede na-miny, ty vybouch- ;

nott a uvolnf vim cestu. Zatim ale jenom k za-
vienym dvefim. Ty musite jesté
na druhém konci levelu otevfit. Bo-
huzel jste limitovéni éasem, takze
musite naskocit co nejrychleji do
druhého ¢lunu, tim se rozjet na
plny plyn proti mirnému sva-
hu-vedoucimu do prosklené-
ho -miistku, efektné jim
proskocit, proklickovat be--
natskymi zakoutimi a vi-
tézné projet do daliiho
levelu. V Tibetu miiZete
snéznym skiitrém na-
jizdét do lidi, ale ne-

* bojte, Carmageddon
to neni. Nové jsou ve
hie i nékteré druhy

_-zbrani, takZe vedle -«
klasické brokovni-




Recenze

ce a uzi je to prave harpuna,
s tou miiZete stiilet a bojo-
vat i pod vodou.
Secrets — tedy, tajné
chodby byste v Tomb Rai-
derovi Il hledalitézko. Zde
jsou feSeny jinak, a to tie-
mi so$kami draka
v kazdém levelu,
kamennym,
jadeitovym
a zlatym. Jest-
lize se vdm po-
dafi najit viech-
ny tfi, pfidaji vim
na konci levelu né-
jaké strelivo: Vicelku
uziteénd véc, protoze
zdkladni pistolkou moc
neubliZujete a do os-
tatnich zbrani jsou potie-
ba ndboje.
Viechno, co komu
. vadilo na prvnim
Y - Tomb Raiderovi,
autofi _odstranili.
* Nejvice lidi si stéZo-
valo na malou roz-
manitost nepfdtel,
zvldsté pak ne-
prdtel lidskych,
ne zvifecich, po-
_ tom na pfilis-
nou uzavie-
nost prostoru a
v posledni fadé
pak na ,hlucha”
mista, kdy hrd¢
s Larou bézel
spoustou chodeb
anicsenedélo. La-
fini nepratelé v
Fomb Raiderovi II
jsou pfevdzneé lidé,
a to s vylepenou in-
) teligenci. NeZenou se
na vés zbésile dlou-
hou chodbou, kde
miéte dostatek Casuje
zastielit, ale hezky si
na vds pockaji. Na
nedostatek nepfdtel
si rozhodné nikdo
stéZovat. nebude.

g

I Pro v3echny, kdo maji touhy masakrovat lidi a drtit je skitrem - tady ho mite.

Svalovei s brokovnici nebo Zraloci, H vam dokdZzou
znepfijemnit zivot! Uzavienost prostor je odstra-
nEna'vclk)'fm mnoZstvim exteriérii — prochdzite
volnou pfirodou, musite $plhat po stfechdch domi
nebo dokonce i obrovské bendtské opery.

A ted' se dostdvdme k tomu nejdaleZitgjsimu.
Hratelnost — alfa a omega v3ech poéitacovych her.
Struktura hry Tomb Raider Il se od prvniho dilu v
nidem nelisi. [ nadale je hra zalozena na vyhleda-

vdni, puzzlech a soubgjich. Co jiného byste také

chtéli nebo éekali? Kdyz je néco skvélé, tak proc to
ménit. Cim se ale Tomb 11 1idi od prvniho Tomb
Raidera vice nez viechna grafickd a jind vylepSeni
dohromady, to je hratelnost. Doddvam, Ze napros-
to famézni hratelnost. Spojenim lepsiho ovladani,
prepinani uhla pohledi, grafikou a hlavné desi-
gnem level( se autoram podafilo vytvofit hru, kterd
ani tak nekopiruje svou pfedchidkyni, ale dovadi
ji k naprosté dokenalosti. Tomb Raider II je oprav-
du hra, u které se nebudete nudit. Pfestoze jde
~pouze” o druhy dil, zaslouZi si velice vysoké hod-
noceni. Uréité se naide nékdo, kdo se mnou nebu-
de souhlasit, ale v tom pfipadé hral Tomb Raidera

Il maximdlné pil hodinky a diky své neschopnosti
dostat se dal ho to pfestalo bavit.
Jan Herodes

LEVEL VERDIKT

Tomb Raider

Vyrobce:
Distributor:
Hardware:
3D karty:
Multiplayer:
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