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BTN pc cd-rom
Tomb Raider 2

Déj se toci okolo tajemneé dyky Xianu,
o které legenda fika, ze kdo ji ponofi do
svého srdce, ziskad silu draka. Po dlouha
staleti vlastnil tuto draci rybicku éinsky
cisar a s jeji silou i svymi armadomi odra-
zel nepratele od hranic své rozlehlé fise.
Ale jak se fika; ,VSeho do casu, Dallas na
véky,” a jednoho dne se proti cisafi posta-
vili tibetsti mnisi, ktefi mocnemu Einskéemu
vladei dyku ze srdce vyjmuli, ten tak ztratil
svou silu a zemrel. Mnisi dyku opét ukryli
na jeji pavodni misto kdesi v éinské zdi
a cela véc by tim mohla docela dobre
skongcit. Neskoncila.

Druhy dil se oprovdu pohybuje jen
v intencich vymezenych prvnim dilem,
coz je celkem pochopitelné, uvedomime-li
si, ze hlavnim cilem této hry je zopakovat

A Je potfeba preskakat
pres zbytky rozpadajicich
se stfech. Nervozita hroje
svou roli.

» Takhle néjok to vypada
v Titanicu dneska,

P4 oneckonci takovd
virtualni hvézda ma
SVE nesporne
vyhody. Neni neposlusna,
nema prehnané néroky na
honorare, je vzdy tam, kde ji
potfebujete, nestarne (kdyz
nechcete) a taky vam nevhodné
neotéhotni. Celkem neni
divod neudélat s ni dalsi
hru, zvlaste kdyz se prvni dil
prodaval tak dobre.

Eidosu predesly obrovsky
uspéch, ale i tak je pojeti
dvojky vyrazné jine. Urci-

tych zmén se mizeme
dopatrat uz jen na hlavni
predstovitelce. Lara si
nechala narust culik, ktery se ji
pak ve vétru rozkosné vini,
prosla plastickou operaci
nader, pfi které dostala
nejen silikonové implan-
taty, ale zruény progra-
mator od Core jeji

Kdyz se minuly rok
objevila témér nece-
kane hra Tomb Raider od tehdy
neznameho tymu Core Design,
vydadvajiciho ped zacingjicim Eido-
sem, ziejmé jen malokdo cekal, jaky hit se
z ni a z jeji hlavni hrdinky brzy stane.
. Tehdy Tomb Raider, prvni hra

B\ s atmosférou filmu, odstartoval
\ novou éru akénich adventur. Nijak
prevratny, ale vyborné pouzity
engine, skvela volba hlavni
2 hrdinky a hlavné to, ze na jeji

\ postavu byle po celou hru vidét,
osvédceny indianajonesovsky namet,
umoznujici provést hrace po nejriznéjsich
exotickych mistech, a také nezanedbo-
telny sexudlni naboj jiz zminovane hlovni
hrdinky, to vée vykoplo Tomb Raidera do
cela vetsiny hitpardd a udélalo z néj
nelepsi hru roku 1996. Vzhledem k tomu,
ze se druhy dil objevil relativné brzy po
prvnim, vyvstala nutné otazka, bude to
jen: ,Béhej, skakej a stfilej Laro, jen at to
sype!”, nebo se dockame néceho nového?

»

pDu

prednosti
patfiéné zaoblil.
Na zadost hract
se Lara nauéila spl
hat po sténach,
dostala nové
zbrané

o takeé svét-
lice, kterymi
si mbzZe v tem-
nych prostorach svitit.
Vibec se spousta vylepseni

tyka hlavné sesbiranych prani a komen-
tart od hracd, coz je myslim jediné
dobre.

Dalsi, a vlastné jediny opravdu vyrazny
prvek hry se éastecné odviji od vyse uve-
deneé zakladni déjove line. Dyka Xianu

samozfejmeé nelaka jen Xenu (chei Fict
Laru), ale i dalsi dvé strany, jejichz totoz-
nost odhalite az behem hry. Prave tyto
dalsi strany zavedou Laru i mimo davno
opusténé chramy, kabky nebo tunely plné
smrticich pasti, které chrani nejruznéjsi
poklady svéta, a ve kterych potkate cas
od ¢asu jen zatouland zvitata, ale | mezi
obyvana mista, coz ma za nasledek mno-
hem vice lidskych protivnikd. | to je pre-
kvapivé jedno z prani hracd, i kdyz ja
osobné jsem byl s minulymi neprateli
docela spokojen.




Abyste mi dobfe rozumeéli, i ve dvojce
se budete obcas pohybovat po davno
ztracenych méstech, chramech a jesky-
nich, ale dominantou jsou zde prostory,
ve kterych se mohou vyskytovat lide.

V tolik populdrnich Benatkach, mofskych
a podmofskych komplexech nebo na
horach budete zapolit s mnoha akcné-
logickymi problémy, jejichZ hustota a pro-
vedeni je temér vrazedne, Vétsina
problému se sice tyka otazky: ,Jak se
dostanu tdmhle?”, ale budte si jisti, Ze to
staci. Protoze to ,tamhle”, je vétsinou na
druhém konci propasti, za tézkymi vraty
nebo jinou prekazkou a snad nikdy
nestaci jen skotit nebo zatahnout za
néjakou paku. Navic se pod vami neu-
stale néco propada, ve sméru, kam ska-
cete, se zrovna houpaji tézké ocelove
hdky, ze strany se pohybuje sténa s hieby
a kdyz uz nahodou skocite dobre, skocili
jste pravdépodobne do néjakeho ohné
nebo kyseliny. Jednou jsem se dokonce
probral hluboko na mofskem dne, takze
vyplavat se nedalo, vsude tma jako vite
kde, nikde moznost zachrany
a navic kolem plaval hladovy
zralok, ktery na mé nevrtél
pratelsky ploutvi, jok jsem

se zpotatku naivné domni-
val.

Temb Raider Il je délany s velkou dav-
«ou invence, ale s malou davkou logiky.
Naopriklod po nékterych sikmych sténdch
nemohu chodit a jen po nich sklouznu, to
oeru, i kdyz si myslim, ze s uréitou davkou
opatrne sti bych tfeba po taskovych stre-
chach ¢ odit mohl. Po nékterych zase cho-
dit mohu, ale jen do té doby, dokud se to
autorim hodi, pak se na nich mehu jen
zachytit (viz kauza platénych stiisek).
Nehledé k tomu, ze vétsina ostatnich plo-
:in je jen o malilinkaty kousek vyse, nez
mohu doskacit. Nebo si vezméte ohne, je

to bezvadny napad, kdyz
Lara skoéi do ohné a zaéne
horet, ale ona zacing horet
i kdyz je v takové vzdalenosti,
ve ktere bych se za normalnich
okolnosti ani neohrdal (hofi i v pfipa-
dech, kdy zrovna vylezla z vody).

Rovnéz nepratelé, ktefi mimochodem
mnoho inteligence nepobrali, se objevuji
nejradéji na uzavienych mistech, ktera
jste pravé vystfileli o naprosto neprichdzi

v tvahu, ze by se tam kolem vas mohli
nékudy dostat. Navic mam velmi silny
pocit, ze kromeé pripadd, kdy je program
nasazuje az po té co se otocite zady, se
zacingji hybat teprve v momenté, kdy na
né vidim. Nastésti nebyvaji zivi protivnici
pricinou vaseho umrti, protoze jich ve hre
mnoho neni a navic, jak uz jsem rekl, jsou
v podstaté dost hloupi. Mnohem castéji
naleznete svou smrt no dné propasti,
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jejichz druhy okraj se plivodné zdal tak
blizko

Uz prvni dil podporoval, diky dodateé-
nemu potchi, 3D akceleratory. Ve dvojce
je podpora standardné implementovana
do hry. Samotny engine pak od prvniho
dilu doznal také nékolik zmén. Tak prede
vsim byl trochu vylepsen pohyb kamery.
Nemeélo by se stavat, Ze vam Larino télo
zakryje cely vyhled, ale na druhou stranu
jste stale nuceni skakat na mista a z mist,

ktera diky tomu, Ze kamera zabira prede-

zose trochu zdrzuje). Rovnéz uz se
nemusite pohybo

po svych, ale

ny, po

t pod
vodou. Na druhou stranu se autorim
nepodafilo edstranit ty nejhorsi chyby,
jakymi jsou vypadavani polygond. Nékdy
to zaslo tak daleko, Ze jsem si nebyl jist,
zdo je prede mnou opravdu propast nebo
jen vypad| polygon. Také otexturovani
polygont vypada na prvni pohled
vyborné, ale pri blizsim ohledani zjistite,
ze na sebe textury pofadné nenavazuji,
Kromé toho i perspektiva je v této hie
ponékud slabsi (o to vic, Ze je diky neusta-
lym skokim ednékud nekam potrebnéjsi).
| kdyz je engine jako celek dobry, roz-
hodné nema nic spolecného s preciznosti
Quaka.

Zavérem |ze fici jen tolik. Tomb Raider
Il je distojnym nastupcem predchoziho
dilu a pokud mu prominete téch nékolik

chyb, z nichz nejméné polovinu jste promi-

jeli uz minule, bude pro vas dobrou
zabavou.
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Vyrobee
Distributor
Systém
(o,

Core Design
EIDOS
Wind5
P30 {3Dfx dap.)
Famét | 16 MB
Harddisk | 10 MB
Multipayer | ne

verdikh

Viyborné, ale na dokonole pokra
Eovanj.

VSECHNY
ZBRANE A PLNA
MUNICE
Vezmi si do ruk
z:}:élenou svétlici,
pak udélej krok
dopredu a krok
dozadu (se SHIE-

Tem), otoc se tii-

krat dokola
a skod
dozadu

(s ALTem).

DALSI LEVEL

Vezmi si do ruky zapile-

nou svétlici, pak udeélej
dopredu a krok dozadu, otoé se

rok

trikrit dokola a sko¢ dopredu.



