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Tento édnek byl do archivu umisténs
laskavym svolenim redakee Casopisu

\
archiv slouZi pouze pro ﬁiEely udrZeni povédomi o historii série Tﬂﬁ'lb
Raider, nikoliv ke komerénim Gcelum.

Kompletni prava patii vydavatelstvi a redakci Casopisu LEVEL

T.OMB - www.level.cz
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slouchejte - pod zemi zacaly dalsy
cervi valky!
‘ Level 11/97

Hodnoceni: 9/10 Nafez

Na prvni pohled se vam bude zfejmé
| zdat, ze druhy dil je naprosto stejny
jako dil prvni. Nenechte se ale ni-
¢im a hlavné nikym zviklat. Tomb
Raider Il je naprosto famézni hra,
u které se rozhodné nebudete ani

Druhé dobrodruzstvi Lary Croft nas
vsechny velmi mile prekvapilo no-
vymi napady, lepsi grafikou

a vychytanéjsi hratelnosti. A svéte
div se, zatim se zadna lepsi 3D akc-
ni adventura nenasla, snad az na
cerstvé prekvapeni 0.D.T. A vypada
to, ze nejdiive se docka konkurence
v Tomb Raiderovi 3.

Wormsové byli vidy velmi unikat-
ni a hlavné velmi srandovni hrou,
jaké Team17 ostatné umi dost
dobfe. Nendroénd a pFitom zdbav-
na a chytlava hra, ktera ve své
kategorii nema konkurenci, tedy
nebyt Atomic Bombermana. Uvi-
dime, jak dopadne jejich pokraco-

na minutku nudit. A to vam klidné
odpfisdhnu.
Level 11/97

Hodnoceni: 9/10 Nifez Hodnoceni: 8/10 vani Worms Armageddon.
‘Hodnocent: 7/10
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Stavéni budov, tézba surovin, vyra-
béni jednotek - to je zdklad kazdé
realtimovky. Myth na to kasle a o to
dukladnégji se soustieduje na taktic-
kou stranku boje a hlavné diky fy-
zickému modelu hry se mu to dari
vice nez dobre.

Level 11/97

Hodnoceni: 8/10

misi a moznd ijiné naplné, nezjen

Myth prisel v dobé prechodu real-
timovek od 2D k 3D, ale nejen
spravnému nacasovani vdéci za
tispéch. Realistickym pojetim bitev
zaujmul nejednoho milovnika stra-
tegii. Ale dnes je ve 3D snad kazda

bojovant, coz bude nabizet Star-
Trek: New Worlds, Earth 2150 ¢i
Braveheart. 0 vylepseni se samo-
ziejmé pokusi i samo Bungie

a moznd jiz brzy pozname, jak dob-
ry bude Myth II: Soulblighter.

Hodnoceni: 7/10 Nejlepsi basketbal, ktery kdy byl

| na jakykoliv format vytvofen.
Nebo méné pompézné, ale se stej-
nym vyznamem - je tu letosni ver-
ze basketu od EA Sports. NBA Li-

bylo na EA Sports, aby sviij basket
jesté vylepsili a vy jste po roce
mohli sdhnout po novém a lepsim,
s pofadovym Cislem '99. Recenzi na
néj vam prinasime v tomto cisle.
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ve'08 se zase povedlo, konkuren-
ce nemd sanci a ja mam zase rok
co hrat.

Level 11/97

Hodnoceni: 9/10 Nafez

Co se si budeme namlouvat, dalsi
nazorny priklad dokonalosti her
od EA Sports. Ani pro NBA Li-
ve'98 se béhem roku nenasla di-
stojnd konkurence, takze to opét

Hodnoceni: 8/10
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