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Tento ¢ldnek byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakce_ ¢asopisu

score.

| _ ”
archiv slouzi pouze pro {EEely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komerénim Géeltim. :
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci casopisu SCORE
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RECENZE

~ Tomb Raider

S touto hrou to nebylo lehké.

asi takhle.

Martin: ,Nazdar Karle, nechces napsat Tomb
Raider!"

Karel: ,WWhoow (Cesky - ‘a jejda’), to si pis, Ze
jol"

Martin: ,Ale budei potiebovat Win '95"
Karel: , Problem™

Martin: , To nevadi, prosté si je koupis!"
Karel: ,Ale ji nemdm dost velkej hadrdisk, u mé
by mély klaustrofobii*

Martin: ,Ale to neni zadny problém - prosté si
koupis i harddisk™

Karel: ,,Aha..bezva...chhhm.."

T

[i#i33

07 o nenidivu, Ze jsem byl pongkud zachmu-

. Feny, kdyz jsem instaloval T.R,; ta hra zpi-
- sobila, ze pisti mésic mozna nebudu mit
co do ust. Ja vim, Ze spravny pafan by nad tim
mavnul rukou, ika ,Hlavné, Ze je co do drajvu”, ale
ja asi nejsem spravny pafan. A nevadi mi to. Pokud
chcete védér, do jaké miry by moje recenze mély
byt pro vas smérodatné, tak bych vim asi mél sdé-
lit, Ze nejsem ten typ, co sodomizuje svého psika
joystickemn namoéenym ve vazeliné a dokonce se
ani v noci nemazlim se svymi oblibenymi hrami. Na
druhou stranu fake je, Ze s nimi trivim nezanedba-
telnou East svého volného asu, protoze si myslim,
Ze je to skvéld zabava. Nic vic, nic mifi.

A ted do prace. Vyplatila se ona krvavd dan za
shlédnuti této gamesy? Rozjasnil se nakonec muj,
zpotdtku zachmureny, ksichtik?

Rozjasnil, a to hned dvakrit. Poprvé, kdyz
jsern s nevéricnym Usmévemn zjistil, ze hra NENJ
pod Win '95 a podruheg, kdyz jsem seznal, jakd je
to bomba. Bomba, bomba, bomba. Co se zpraco-
vani tyle, je to jakysi konglomerit her ,Fade to
Black a ,,Quake". Z prvni z nich si hra vzala origi-
nalitu zobrazeni (coz je naprosta blbost: pfevzata
originalita uZ jaksi neni originalni), které preci jen
je velmi neobvyklé a z druhé celkovou vizualni
pritazlivost a hlavné dokenalou atmosféru.

=

> Na mosté.
» Bieétan,

Viibec to nebylo lehké. Zacatek vypadal

A Hop.
< Chvilkova indispozice.
<4 Prelez, preskog, podlez.

Co se oné vizudlni pitazlivosti tyce, tak
budete mit opravdu na co valit bulvy. Herni
engine je téméf dokaonaly. Vase postavika
pobihid po nidherné vymodelovaném svété, kde
budete mit zpoditku pocit, Ze Zidnou texturu
nepotkivate dvakrat. Hra svétla a stinu sice neni
tak dokonali jako v Quake, zato viak se hra neo-
dehriva v takové temnoté, a tak mate celkem
dobry prrehled o okoli vadeho pajdula. Vlastné
pajdulky, ale k tomu az pozdéji. K celkové dobre
orientaci v prostoru prispivé i kamera, kterd
snimd vasi éinnost dalo by se Fici az |, filmovym
zptisobem". Jednotlivé zibéry kamery sice nejscu
zvoleny tak dokonale, jako tomu bylo do znaéné
miry napfiklad v ,Alone in the Dark", nicméné
celkovy dojem je o mnoho lepsi, protoze kamera
vas snima bez preruieni - zde nepfrechazite
z jedné lokace (mistnosti, a pod.) do druhé, nic
takového - vie je dokonale plynulé. Tento zpi-
sob zobrazeni se v podstaté poprvé objevil u hry
Fade to Black, aviak pozor - tehdy jesté nebyl

zpracovén nijak slavné. Casto-
krdt se vam mohlo stat, ze
jste praveé v téch pro vis nej-
zajimavéjsich a pro vasi
postavu nejkritiétéjdich chvi-
lich byli nuceni zirat na jeden
cevereéni centimetr zad
postavy, a tedy jste do béhu
véci mohli zasahovar spise
sporadicky. Tady nic tako-
vého nehrozi. Kamera je
velmi sviznd a mizeme fici
i wchytrd®, tBméf vidy vidite
to co pravé vidét potiebujete.
Samoziejmeé je t | moinost
ruéniho ovlidani dhlu
pohledu, ale to uz je jen
luxus.

Animace, Taktéz kvalita.
Nékteré postavy, zejména
humanoidniho typu, sice
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Abp» Zatisi s bazénem.
A Dama z profilu.
A Tak byl jsem tady nebo ne?

TOME RAIDER

Distributor: CORE
Vyrebee: EIDOS
Systém: PC CD ROM
Hard disk: 20MB
CPU: min. DX4/100

VERDIKT: bomba. bornba, bomba.

scere 9/10

| & Hop.

= |

37amh A skl

¥

ponékud pripominaji Skupova Hurvinka, oviem

i pesto patii k t8m nejdokonalejéim polygono-
vym hrdinim, které jsem kdy vidél po svém
monitoru pobihat. Je zjevné, ze autofi museli
téchto polygonl pouzit velké mnoistvi, protoZe
postavy nejsou klasicky hranaté, ale |ze na nich
vysledovat | néjaké ty elipsy a koule. Textury
prostiédi, jak uz bylo fe¢eno, jsou dokonalé,
oviem vlastni postavy jsou holé, zidnymi textu-
rami nepotazené. Ale to viibec nevadi, protoze
jejich pohyb pak mdze byt velmi plynuly, a to i na
pomalejdich poéitagich. Postava reaguje na vaie
piikazy velice rychle, tedy alespon na néjakém
slusnéjsim poéitaéi (prinejmensim DX4/100).
Zobrazeni musite mit pochopitelné nastavené na
VGA, pro SVGA budete potiebovat alespon
P100. Zasoba pohybi je obrovska, Postavitka
umi skakat, délat premety, salta, $plhat, stiilet,
chodit, béhat a délat viibec viechno, co potiebu-
jete k tomu, abyste preZili v pradavnych hrob-
kach. Tohle jsou oviem pouze standardni
pohyby, ve vyjmeénych situacich pajdulka na
poZidani také taha za rlizné paky, tlaci kameny,
odemyka dvere a tak podobné,

Tomb Raider je sice pastvou pro oéi, ale
ochuzeny nebudou ani vase slechy. Hudba pFi
hie je vétiinou predstavovana nékolika se pre-
kryvajicimi samply, které velice dobie navozuji
atmosféru tajemna a strachu a hrizy. Zvuky,
vztahujici se ke konkrétni ¢innosti, jako je napfi-
klad stielba & otvirdni dvefi jsou taktéi velice
lvalitni, oviem tato vysoka uroven je jiz v sou-

¢asné dobé jaksi standardem. Co jsem jesté
nikde jinde nezaregistroval, je to, Ze zvuky znéji
v ruznych prostfedich rizné. Tim chci Fici, ze
jinak zni vystiel v uzavirené mistnosti a jinak na
otevieném prostranstvi.

Protoze Tomb Raider je hrou uréenou nejen
k divani, ale predeviim k hrani (coz jinak neni
pravidlem), tak je dilezitym aspektem i ovladani.
A je super. Velice brzy vam pfejde do krve, slizu
¢i éehokoli, co vam obihi ve vagich utrobach.

Podsledni zdleZitosti, kterd se podili na celko-
vém dojmu ze hry, jsou animované sekvence,
které bylo posledni dobou ve SCORE zvykem
trochu ignorovat. Neni se tomu co divit
v dobach, kdy jsme byli zavalovani multimedial-
nim brakem, oviem nyni je situace preci jen
ponékud odlignd. Animované sekvence ma témér
kazda hra, protoZe vétiina hraél je prosté chee.
V nékterych hrdch jsou spife na obtiz, jinde nao-
pak dotvaii atmosféru a svym zplsobem jaksi
odménuji hrace za vynalozené Usill, Tobm Raider
naitésti pro nas spadd do druhé skupiny, takie se
mate i tady na co téic.

No, tolik tedy k jednotlivym aspektim. Ale jak
do sebe zapadaji, jakym dojmem pisobi hra jako
celek?

Bomba, bomba, bomba. Vase postava je
vlastné jakymsi Indiana Jonesem, oviem v Zenské
podobé. No prosté takova vykradacka hrobu,
#4dny archeolog, nic takového. Divka prahnouci
po dobrodruzstvi a napéti. Nejsem sice zidny
transsexuadl, oviem i pfesto mi tato role po
néjaké dobé prirostla k srdci. Bylo zajimavé vzit
se do Zenské role a obdafen dvéma fadry
(o ostatnich vécech ani nemluvé) se vydat do
hlubin pradavnych krypt hledat ztracené poklady.
Atmosféra byla vpravdé (zasna. Zpoéatku jsem si
chtél udélat spravnou naladu (tma, kadidlo, sem
tam néjaka mrsina), oviem po chvili jsem zjistil,
e by toho na mé bylo trachu moc. Bl jsem se
snad presprilis. a proto jsem si to az tak neuzival.

Trochu jsem ubral, prestal
jsem to brdr tak vainé
a posléze jsem vyladil svij
mozek na tu spravnou frek-
venci, ktera zaruéovala pfimé-
fené spojeni s hlavni
hrdinkou, zaruéujici mi dob-
rou zibavu a zdroven chrinici
mé mozkové zavity pred pre-
hidtim. Krok za krokem jsem
se plizil zatuchlou kobkou, usi
napnuté, oéi vykulené. Télo
hlavni hrdinky poslouchalo na
slovo (kldvesu), coz se o mé
télesné schrance rozhodné
fici neda, takze to pro mne
byl stav naprosto novy a fasci-
nujici. Prosté jsem tam byl.

Ale abych neprechvilil -
Tomb Raider mé i své mou-
chy. Nejsou to sice Zadné
masarky, ale néjaky ten musi-
nec na skle monitoru po sobé
co chvili zanechaji. Nejvaingj-
$im z nich je klasické mateni
polygonil, coz zplsobuje, e
nékreré postavy (vadi nevyji-
maje), se co chvili bori do
stén a podiah. Jd jsem takova
naivka, ze jsem si zpocatku
myslel, ze se pajdulka bofi do
snéhu, takovi ze jsou kodefi
od Eidosu machfi, ale nako-
nec se ukizalo, Ze to byla jen
chybka.

A 1o je vechno. Konéim.
Chce se mi spit a jsem opily.
Kupte to. Je to bomba,
bomba, bomba.

Karel Papik
PS: At zije revoluce!

<4 Pod mostem.

¥ Pust'te bratry domi,
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