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Tento ¢ldnek byl do archivu umisténs -
laskavym svolenim redakc‘e_ ¢asopisu

\
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archiv slouii pouze pro {EEely udrZeni povédomi o historii série Tomb
Raider, nikoliv ke komerénim acelim. :
Kompletni prava patfi vydavatelstvi a redakci ¢asopisu LEVEL
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Recenze

Tomb Raider

Hram, které kopiruji Dooma, rikame doomovky

ak ale budeme fikat hram, které budou

kopirovat Tomb Raidera? A Ze se takovych

hodné vyroji! tomb-raiderovky? Moc dlou-
hé. Tombovky nebo Raiderovky? Pitomé. Tak jak
jim budeme fikat? Vazné netusim
a rozhoduiji se (pokolikaté uz
dneska?), Ze to ani neni pfili§ du-
lezité. Revoluénich her, které pfi-
néseji néco nového, vychdzi veli-
ce malo a vZdy se najdou lidé,
ktefi se pokusi jejich tispéch zo-
pakovat s vlastni verzi. Nechci si
tady hrat na védmu a odhadovat,
kolik jich bude. Koneckoncti ani
to neni nijak diileZité. Tomb Rai-
der je totiZ tady a pokud jste po-
zorné Cetli minuly Level, tak vite,
Ze to je Néfez. V minulém {isle ale byla recenzo-
vana PC verze a na PSX se dostalo aZ v tomto
disle. A protoze vim, Ze drtivé vétSina Ctendid se
stejné pfed &tenim recenze podivé na tabulku hod-

Sony PSX

nocent, feknu hned, Ze ode mne dostdvd Tomb Rai-
der také Néfez. A bez jakychkoliv cavykt!

Tomb Raider je revolucni hned v nékolika
ohledech. TakZe zatneme revoluci ¢. 1: Ta byla
v roce 1948 a byla pfi ni flra srandy. Ménil se
totiZ systém, takZe se musely zbuchnout vechny
rozebéhnuté programy (véetné Windows a texto-
vych procesorti) a zadit znova.

Revoluce ¢. 2: Sice ne tiplné poprvé, ale ptece
jen je v Tomb Raiderovi hlavnim hrdinou Zena.
Jak je vidét, feminismus prostupuje vSechna od-
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Myslim, Ze hodnoceni
i recenze mluvi za
sebe. Co bych k tomu
jesté mél dodavat? Ze
je to jedna z nejlep-
Sich her, které jsem
posledni dohou hral?
Opravdu je to nuiné?

vétvi primyslu a oblast her neni vyjimkou. Tak-
Ze misto ostfileného hrdiny se setkéte se slicnou
hrdinkou, kterd se vice ¢ méné dobrovolné do-
stdva do trablt. Lara Croftow4, jak se tato slecna
jmenuje, nepochazi z chudé rodiny
a nemust si pfivydélavat honénim
uprchlych zlodinct ¢i jinymi po-
outnimi zphsoby. Lara je z velice
dobré rodiny, ale ma dobro-
druZnou povahu a tak ces-
tuje po celém svété a na-
vitévuje archeologické
pamétky. Nékdy
z vlastni viile, nékdy ji
tam nékdo posle. Tre-
ba jako do Himalaje
na zac¢atku Tomb Rai-
dera. JenZe takova cesta mé sva ri-
zika a nebyla by to hra, kdyby se
Lara nedostala do prasvihu. Tak-
Ze uZ je to jasné. Lara je v pru-
$vihu a stoji pred jeskyni, vy-
zbrojena dvéma pistolemi
a néjakymi zésobami. A v tu
chvili zac¢ina hra.

To, co se pfed vami objevi, nema
zatim obdoby. Jisté znate Dooma. Kdo
by ho neznal, Ze. Tam se pohybujete
v 3D prostiedi, ale kromé chiize nebo
nanejvys skakani ¢i shybani (a samo-
zfejmé stiileni) nemiiZete nic jiného
délat. Neni divu, vzhledem ke
zpusobu zobrazeni (vlastnim
pohledem) by to bylo netinostné
sloZité a obtizné. Ale programa-
tofi Core Design se nedali zastrasit a na-
padla je zajimava myslenka: Co takhle pouzs
klasické doomovské 3D prostredi, které ale neu-
vidite vlastnima o¢ima, ale pfed sebou budete
mit hlavniho hrdinu, ktery bude moci délat
mnohem zajimavéjsi véci nez vy? Jak fekli, tak
udélali a za néjaky ten patek uz byla hotova pra-
covni verze. Hlavni hrdina mohl bé&hat, mohl
vytahovat zbrané a stfilet, mohl skékat dopfedu
i dozadu, mohl se chytat okrajt a $plhat, mohl
délat tolik véci, Ze se toho sami autofi lekli. Co
s tim? Vrhli se tedy na vymysleni pfibéhu a hlav-

niho hrdiny a vSechno to dopadio tak, jak vidite
na této dvoustrance — hlavni hrdinka je Lara
a v dokonalém 3D prostfedi mtZe provadét tolik
véci, Ze se jakdkoliv obycejnd hra doom miize jit
zahrabat! Lara je neuvéfitelné obratnd, a také to
bude potiebovat. Potka totiz hodné nepfatel-
skych stvofeni — od obycejnych netopyri, které
sund4 nékolika vystiely pistole, pfes viky,
opice, lvy, medvédy aZ k protivnikiim
nejtvrdsim, lidem. A to jsem se jesté
nezminil o specialitdch, jako je ob-
rovsky prehistoricky jestér... Tak to
by bylo 3D prosttedj, ale to je jen
jedna strénka véci. Druha stran-
ka je provedent tohoto 3D pro-
stfedi. A to je tfeti revoluce.
TakzZe revoluce ¢. 3: Takhle
zpracované 3D prostfedi jste
jesté urdité nevidéli. Jak nad-
herné vSechno vypada — krasné
zpracované a detailni textury,
promyslena architektura vSech
levelti... Asi by bylo na misté
uvést néjaky ptiklad, ale piiklady
se mi perou na jazyku o to, ktery
mam uvést jako prvni, a diky
tomu opravdu nevim, ¢im
vés ohromit. Perfektné zpra-
covanou vodou, vodopady,
nestabilnimi podlahami
nebo &imkoliv jinym? Pro-
stfedi je opravdu véro-
hodné a neuvéfitelné
piispiva k atmosféfé,

¢imZ se pomalu

a nendpadné pfe-

souvam k dalsi revoluci.
Takze Velka fijnova revoluce -

revoluce ¢. 4: Re- voluce s krycim

jménem Atmosféra. A také revoluce ze

vSech nejvétsi. Pokud jsem totiZ nékdy

o néjaké hfe napsal, Ze mé dobrou atmo-
sféru, bylo to proto, Ze jsem jesté nehral Tomb
Raidera. V8ak vy si na mne vzpomenete, az bu-
dete v zatemnélém pokoji prolézat opusténé jes-
kyné a hledat kudy dal! Vsak vy mi date za




pravdu, az budete plavat v zatopenych prosto-
rach, kyslik bude kvapem ubyvat a vy stale ne

a ne ten spinac najit... Budete si fikat ,ten Lach-
tan mél zase jednou recht” a vrhnete se na smed-
ku vlkit nebo medvéda samotare, ktery hlida
vstup do chrdmu. Ve chvili, kdy budete bloudit
opusténymi prostorami a nebudete védét kudy
kam, poznéte, co to je atmosféra. Atmosféra je

u téhle hry totiZz vSudypiitomnd, diky zpracova-

ni prostiedi, diky vyjimecné dobré ovladatelnos-
ti Lary, diky neustdlému pocitu, Ze se néco déje,
diky napéti, diky, diky diky... A taky diky hudbé.
A mame tady revoluci ¢. 5: Hudba je totiz
u téhle hry vSude a nikde. Na rozdil od jinych
her u Tomb Raidera funguije jako prvek gradujici
napéti. Ve chvili, kdy vstupujete do komplexu,
v ném? jste jesté nebyli a kde i bez jakychkoliv
népovéd ocekavéte nebezpedi, se vdm najednou
z reprobeden rozezvudi perfekini a hlavné napi-
nava melodie, kterd vam tuka do usi a fika
,Hele, tady se néco stane. Néco tady bude a na-
vic té to asi sezere...” A vy ji samoziejmé slepé

véfite a pfi kazdém vrznuti nadskocite metr dva-
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cet a zaCnete bezhlavé stiilet kolem sebe. Hudba
je opravdu povedena a jediné, co bych mohl vy-
tknout, je melodie u menu, ktera mi btthvipro¢
pfipomina Nemocnici na kraji mésta. Ale to
nevadi.

Dalsi revoluce je animace postavy,
coz je revoluce &islo 6: A rovnou mne
napadé docela trefné pfirovnani. Asi
neexistuje nikdo, kdo by nehral Prince
of Persia. Tak si pfedstavte starého
znamého Prince, ale ne v 2D arka-
d8, ale v 3D. Pfesné takhle totiz
vypadéd Tomb Raider, jen
misto mece pouziva stiel-
né zbrané. Vase posta-
va je nadherné ani-
movand a ja uz se
letmo zminil, co
vSechno miize
provadét, ale

pobihat a ucit se vSechny ty pohyby, protoze je
’ budete potiebovat, obzvlasté
jejich skloubeni s pouzivanim
zbrani. Aprop6, kdyZ uz jsem
u téch zbrani, zacinate sice
jenom se dvéma pistole-
mi, ale pozdéji najdete
i brokovnici a dokonce
iz
Celé toto povidani uza-
viu osmou revoluci, revoluci
jménem Tomb Raider. Jen cas od
Casu se totiz povede opravdu
origindlni hra, ktera se neda
k ni¢emu pfirovnat. Tomb
Raidera bychom mozna
mohli pfirovnat k Fade to
Black, ale ptirov-
néni je to natolik
nepresné a zava-

vzhledem déjici, Ze to neu-
k tomu, Ze délam. Tomb
to stoji za Raider je hra

samostatny vpravdé revo-
odstavec, luéni, a pokud ho jesté nemate,
trochu to nechapu, proc¢ si kupujete tenhle ¢asopis.
rozvedu. Nemate do ¢eho balit darky???

Lachtan

TS HODNOCENI

Lara totiZ umi
nejenom béhat
dopfedu nebo do-
zadu. Lara dokdze

i skakat, délat salta vzad nebo do strany, dokaze
chodit malinkymi krii¢ky, dokaZe se vy3plhat na

jakoukoliv pfekdzku v cesté, dokdZe skocit . cmnzism
a v posledni chvilce se chytnout néjaké opory, PSX, Saturn, PC
dokéze plavat a potapét se, dokaZe prosté tolik aimespterct 1CUD) 3

véci, kolik snad Z4dn4 jind pocitacova postavicka ... Reveluéni 30
nikdy nedokdzala. V menu méte pro jistotu i vol-
bu Lafina domu, ve kterém si miiZete v klidku
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